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CUVÂNT-ÎNAINTE  

Volumul reunește o parte dintre comunicările susținute în cadrul 
celei de-a XXI-a ediții, 16-19 septembrie 2022, a Colocviului Internațional 
„Latinitate – Romanitate – Românitate”, desfășurat sub egida Universității 
„Valahia” din Târgoviște. Comunicările selectate sunt consacrate didacticii 
limbii și literaturii, în majoritate, iar altele abordează teme de interes actual 
din lingvistică și din politologie. 

Circumscrise științelor cuvântului, respectiv politice, într-o mică 
măsură, temele, de altfel, eclectice, sunt tratate fie din perspectiva grilelor 
de analiză semantică, fie din aceea a metodelor interactive utilizate în 
procesul instructiv-educativ, codificate în pedagogia contemporană.  

Articolele consacrate problematicii limbii propun o analiză 
semantică a unui corpus de lucru extrem de interesant și ofertant, totodată. 
În acest sens, sunt descrise cuvintele-cheie ocurente în proverbele lui 
Solomon, cu atenție specială asupra câmpului semantic al înțelepciunii. 
Grilele de analiză a valențelor semantice pe care le comportă culorile 
primare în vocabularul actual, excerptate din dicționarele generale ale limbii 
române, sunt raportate atât la manifestări ale fondul afectiv al individului, 
cât și la schimbări de sens impuse de tropi. De asemenea, formele obsesiei 
în proza lui Gib I. Mihăescu sunt descrise prin prisma complexului de 
inferioritate pe care îl resimt protagoniștii față de mitul eternului feminin.  

În ceea ce privește abordarea didactică, autorii modestelor studii ne 
propun analiza conceptelor de limbă și comunicare, respectiv de literatură 
drept conținuturi prevăzute în curriculum-ul școlar în vigoare pentru toate 
ciclurile de învățământ. Astfel, sunt realizate analize privind prezentarea 
teoretică și didactică a categoriilor lexico-gramaticale (verbul, pronumele, în 
special), în manualele școlare alternative.  

Totodată, sunt expuse exemple de bune practici, activități de educare 
a limbajului desfășurate prin intermediul programelor educaționale care 
urmăresc dezvoltarea competenței de comunicare orală și scrisă. În acest 
sens, autoarele au ales drept material didactic segmentul literaturii destinate 
vârstelor mici, receptată drept un mijloc prin intermediul căruia educabilii 
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își dezvoltă, pe lângă competențele comunicative, și valorile morale atât de 
necesare în formarea unei personalități complexe și armonioase.  

Considerăm că prezentul volum este util în procesul de educare și de 
instruire, adresându-se atât cadrelor didactice și studenților care se pregătesc 
pentru o carieră în domeniul didactic-filologic, cât și cititorilor din marea 
masă a consumatorilor de cultură. 

R.T. & M.C.  
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TERMENI-CHEIE ÎN PAREMIOLOGIA BIBLICĂ 
 
 

Prof. univ. dr. habil. Raluca Felicia TOMA 
ralucafeliciatoma@yahoo.com 

 
 

Selecția pe care am operat-o la nivel lexicosemantic pentru studiul 
de față are, cum este de așteptat, un caracter convențional și subiectiv. Ea 
este justificată de dorința de a găsi un cadru cât de cât riguros pentru a fixa 
într-un sistem relativ stabil numărul mare de ocurențe ale cuvântului, ca 
termen-cheie al enunțurilor proverbiale. Altfel, niciunul dintre cele 13 
capitole transmise de tradiția editării textelor biblice nu pare să fie structurat 
cu bună intenție pe această temă. Este limpede că, pentru culegătorii aflați în 
serviciul lui Solomon sau al celorlalți regi iubitori de înțelepciune populară, 
cuvântul nu este altceva decât un suport material, un vehicul pentru 
transmiterea „învățăturilor”. 

* 
*       * 

Ideea centrală a înțelepciunii – teoretică și practică –, în gândirea 
vechilor gânditori pierduți în masa anonimă a popoarelor antice, poate fi 
exprimată în forme la fel de abstracte. Când în proverbe este vorba despre 
„modestie” și „orgoliu”, „dreptate” și „nedreptate”, „chibzuință” și „prostie”, 
„generozitate” și „zgârcenie”, „pricepere” și „nepricepere”, putem considera 
că toate acestea intră în sfera largă și, evident, foarte vagă a „cumpătării”, 
care poate fi considerat doar un termen sinonim pentru „înțelepciune” și 
toată seria sinonimică a acestuia. În corpusul nostru, tema cumpătării este 
foarte bine reprezentată: 94 de proverbe în grupa propriu-zisă, deosebit de 
complexă și, prin urmare, ușor de subdivizat în nenumărate subteme, la care 
se adaugă o subgrupă ceva mai consistentă, aptă să alcătuiască o grupă de 
sine stătătoare în subordinea directă a noțiunii centrale: „generozitatea/ 
zgârcenia”, ilustrată prin alte 7 proverbe în corpusul nostru.  

Grupa propriu-zisă este atât de complexă, încât nu se pot ordona, 
practic, mai mult de 2-3 enunțuri în același termen-cheie. „Cumpătarea” prin 
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sensul cel mai uzual al termenului „chibzuință”, „echilibru” găsim în puține 
exemple: 

Dacă ai găsit miere, mănâncă atât cât îți trebuie, ca nu cumva să te 
saturi și s-o verși (25, 16). 

În general, însă, „cumpătarea” înseamnă orice, calitățile și defectele 
fiind denumite prin termeni abstracți, pretabili la cele mai diferite grupări 
tematice, iar imaginile concrete putând acoperi, de asemenea, o infinitate de 
concepte cu mare putere de sugestie: 

 stăpânirea de sine 
Asemenea unei cetăți cu o spărtură și fără zid, așa este omul căruia 

îi lipsește stăpânirea de sine (25, 28). 

 simțul dreptății 
Ca un izvor tulbure și stricat, șa este dreptul care șovăie în fața celui 

nelegiuit (25, 26). 

 spiritul tolerant și generozitatea 
Nu te bucura când cade vrăjmașul tău și când se poticnește să nu se 

veselească inima ta... (24, 17-18). 
De flămânzește vrăjmașului tău, dă-i să mănânce pâine și dacă 

însetează adapă-l cu apă... (25, 21). 

  simțul valorii 
Curăță argintul de zgură și turnătorul va face din el un vas ales  

(25, 4). 

  prevederea 
Nu te lăuda cu ziua de mâine, că nu știi la ce poate da naștere  

(27, 1). 

  sinceritatea, pocăința 
Cel ce ascunde păcatele lui nu propășește, iar cel ce mărturisește și 

se lasă de ele ca fi miluit (28, 13). 

  smerenia, modestia 
Mai bine să fii smerit cu cei smeriți, decât să împarți prada cu cei 

mândri (16, 19). 
Evident, multe dintre aceste calități sunt propovăduite prin enunțuri 

a contrario, prin formularea negativă. Defectele contrapuse se concretizează 
în termenul-cheie, formând cu corespondențele lor pozitive – calitățile – 
minigrupuri tematice relativ coerente, precum: 
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  lăcomia 
... bunăstarea nu dăinuiește de-a pururi și nici bogăția din neam în 

neam (27, 24); 

  nerecunoștința 
Cel ce răsplătește cu rău pentru bine nu va vedea nenorocirea 

depărtându-se din casa lui (17, 13); 

  trufia 
Mândria nu dă prilej decât le ceartă, înțelepciunea se află numai la 

cei ce primesc sfaturi (13, 10) ș.a.m.d. 
Se grupează de la sine câteva proverbe care par, într-adevăr, extrase 

dintr-un cod de legi ale dreptului natural. Ideea de „dreptate”/„nedreptate” 
se combină cu cea de „silnicie/exploatare” etc., cu referințe la procesele de 
hotărnicie, atât de frecvente în universul rural: 

Nu jefui pe cel sărac, pentru că el e sărac și nu asupri pe cel 
nenorocit la poarta cetății (22, 22); 

Nu muta hotarul străvechi pe care l-au însemnat părinții tăi (22, 28); 
Nu muta hotarul văduvei și nu încălca ogorul celor orfani, / Căci 

Ocrotitorul lor e tare și El va apăra pricina lor împotriva ta. (23, 10-11). 
Cu aceeași plasare a principiilor dreptului uman sub puterea judecății 

divine sunt formulate precepte generale ale respectării adevărului și 
dreptății: 

Nu se cuvine să pui la plată pe omul drept, nici să osândești pe cei 
nevinovați din pricină că umblă drept (17, 26). 

Cel care achită pe cel vinovat și cel ce osândește pe cel drept – 
amândoi sunt urâciune înaintea Domnului (17, 15). 

Alte subdiviziuni pot fi stabilite prin raportarea la imaginea centrală 
care sugerează sursele răului, respectiv pe ale necumpătării: motivul vinului 
(23, 31-32; 20, 1), motivul femeii („bărbate”), motivul nebunului (12, 16; 
12, 23; 13, 20; 17, 16; 27, 3). La acest ultim motiv, regăsim obișnuitele 
anulări logice ale aserțiunilor formulate în variante diferite: 

Nu răspunde nebunului după nebunia lui, ca să nu te asemeni și tu 
cu el (26, 4) 

vs. 
Răspunde nebunului după nebunia lui, ca să nu se creadă înțelept în 

ochii lui (36, 5). 
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Și, cum era de așteptat, peste tot revine motivul „cuvântului” care 
generează, măsoară, sancționează, după caz, cumpătarea. Interesant este 
faptul că asocierea celor doi termeni-cheie, „cuvântul” și „nebunul”, pentru 
a ilustra lipsa de înțelepciune, se realizează prin enunțuri organizate după 
vechea retorică a comparațiilor: 

Cel ce încredințează solia în mâna celui nebun își taie picioarele și 
bea nedreptate (26, 6); 

Precum un ghimpe intră în mâna unui bețiv, tot așa sunt cuvintele 
înțelepte în gura celor păcătoși (26, 9). 

În privința subgrupei generozitate/zgârcenie, relația se stabilește cu 
seriile onomasiologice sărăcie/bogăție, evlavie/trufie, dreptate/nedreptate, 
toate plasate sub semnul înțelepciunii, respectiv a lipsei de înțelepciune: 

Unul dă mereu și se îmbogățește, altul se zgârcește afară din cale și 
sărăcește (11, 24); 

Cel ce are milă de sărman împrumută Domnului și El îi va răsplăti 
fapta lui cea bună (19, 17); 

Omul se face plăcut prin mărinimia lui; mai de preț este un sărac 
bun decât un om mincinos (19, 22); 

Mereu cel fără de lege poftește, iar cel drept dă și nu se zgârcește 
(21, 26). 

În principiu, cumpătarea este echivalată cu stăpânirea de sine, o 
formă practică de manifestare a înțelepciunii. Reacția chibzuită la provo-
cările celor din jur este considerată cheia cumpătării, căci ține și de spiritul 
dreptății, și de evlavie, și de umilință: 

Cel încet la mânie e mai de preț decât un viteaz, iar cel ce își 
stăpânește duhul este mai de preț decât cuceritorul unei cetăți (16, 32); 

Mai puternic este un înțelept decât un voinic și cel priceput decât 
unul plin de putere (24, 5); cf. și 21, 22 etc. 

Pentru toate aceste judecăți există, evident, și forma negativă: 
Cel ce răspunde la vorbă înainte de a fi ascultat-o este nebun și 

încurcat la minte (18, 13). 
În sfârșit, să adăugăm proverbele biblice care propovăduiesc 

cumpătarea, înțelepciunea, în formule pe care le regăsim frecvent în 
proverbele lumii moderne: 

Cel ce se însoțește cu cei înțelepți ajunge înțelept, iar cel ce se 
întovărășește cu cei nebuni se face rău (13, 20). 
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Cf., la I. Zanne, variantele proverbelor din seria: 
Spune-mi cu cine te însoțești, ca să-ți spun cine ești. 
Cel ce muncește ogorul său se satură de pâine, iar cel ce umblă 

după deșertăciuni este om lipsit de minte (12, 11). 
 
Sau: 
Sârguiește-te să-ti cunoști oile tale și ia seama la turma ta (27, 23). 
Cf. și: Il faut cultiver son jardin... (Voltaire, Candide, XXX). 
La gruparea a 3-a, consacrată cumpătării, labilitatea delimitărilor, 

determinată de gradul înalt de abstractizare a conceptului central, creează 
condiții pentru includerea unei mici subgrupe de expuneri proverbiale 
structurate pe suportul perechii de termeni iubire/ură. Nicio altă grupare nu 
ni s-a părut aptă să primească în încrengăturile sale aceste enunțuri. Pentru 
frumusețea gândirii decantată în ele și pentru structura lor – absolut tipică 
pentru enunțurile proverbiale, ele merită a fi consemnate ca o subdiviziune 
de sine stătătoare, bine conturată tematic și formal: 

Ura aduce ceartă, iar dragostea acopere toate cusururile (10, 12); 
Cel ce caută binele dobândește bunăvoința Domnului, iar cel ce 

umblă după rău va da peste el (11, 27); 
Mai bună este o bucată de pâine uscată în pace, decât o casă plină 

cu carne de jertfe, dar cu vrajbă (17, 1). 
Iubirea, binele, pacea sunt termenii asociați la polul pozitiv al relației 

opoziționale, iar răul, vrajba, cearta, la cel negativ. Raportul dintre situarea 
în ordinea umană și cea divină este relativ echivalent, căci referința concretă 
la cea din urmă este dublată de sugestia ei în celelalte două laice, în 
principiu. 

Am arătat în altă parte că înțelepciunea – termenul esențial al 
proverbelor biblice – acoperă deseori și noțiuni precum „frica de 
Dumnezeu”, „credința” etc. Totuși, ideea divinității este mai difuză decât 
ne-am aștepta în această carte a Vechiului Testament. Practic, lăsând la o 
parte numeroase expresii frazeologice cu caracter de proverb din diverse alte 
cărți ale Bibliei, în corpusul nostru am putut reuni doar 57 de proverbe, a 
căror temă centrală, dar nu unică, este relația omului cu Dumnezeu, ceea ce 
înseamnă 15, 3%. Este adevărat că tema este asociată într-un fel sau altul și 
în diverse proverbe din celelalte opt grupe onomasiologice stabilite de noi. 
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Cele mai interesante sunt exemplele în care divinitatea este 
considerată „izvorul” înțelepciunii sau însăși înțelepciunea: 

Domnul dă înțelepciune; din gura Lui izvorăște știința și prevederea. 
(2, 6); 

Prin înțelepciune, Domnul a întemeiat pământul, iar prin înțelegere 
a întărit cerurile. (3, 19). 

Am avut ocazia să precizăm că în primele două capitole ale Cărții 
Proverbelor, precum și în alte câteva versete, presărate în celelalte 28 de 
capitole, apare ideea înțelepciunii dinainte de toți vecii, utilizată de 
divinitate la crearea cerurilor și a pământului, deci premergătoare creației 
Sale. Este, se pare, o idee de sorginte platoniciană, introdusă în textul biblic 
în epoca alexandrină, odată cu numeroase alte interpolări și interpretări 
originale ale Septuagintei. 

Omul primește înțelepciunea de la divinitate, cu condiția să se teamă 
de Domnul, să I se supună. Este interesant că „frica de Dumnezeu” apare 
mult mai des decât „iubirea de Dumnezeu”, deși în secolele următoare cele 
două atitudini ajung să se confunde, în exegezele biblice, în predici etc. 
Deocamdată, putem remarca faptul că „frica”, „umilința” apar și fără 
referire directă la relația om-divinitate. Am văzut în paragraful precedent că 
întruchipări concrete ale înțelepciunii, precum „cumpătarea” se manifestă și 
sub forma fricii (de neprevăzut, în general), a bunului simț, a modestiei, a 
prevederii (16, 19; 27, 1 ș.a.). A-ți cultiva ogorul tău și a-ți cunoaște oile tale 
sunt atitudini care țin de aceeași înțelepciune practică. Prin procedeul 
„glisării”, al asocierilor de termeni sau al înlocuirii termenilor, se realizează 
procesul dogmatizării, al încreștinării discursului laic. Am arătat în 
analiza-pilot cum se desfășoară acest proces pentru transformarea „răului” 
general, laic, în „păcat”, adică răul religios. În același mod, se petrec 
lucrurile și cu noțiunile de „frică”, „modestie”, „bună cuviință” ș.a. Cel 
dintâi termen rămâne neschimbat, dar capătă atributul divin, prin 
determinare substantivală (în Acuzativ cu prepoziție, în cazul limbii 
române), cel de-al doilea este înlocuit cu un termen specializat, „umilință”, 
„smerenie” etc., iar cel de-al treilea este încărcat semantic cu nuanțe noi, 
prin plasarea în contexte potrivite: 

a)  Frica de Dumnezeu este începutul înțelepciunii; cei fără minte 
disprețuiesc înțelepciunea și stăpânirea de sine. (1, 7); 
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Frica de Dumnezeu este urgisirea răului. Mândria și obrăznicia, 
calea răutății și gura cea rea le urăsc eu. (8, 13); 

Frica de Dumnezeu lungește zilele omului, iar anii celor fără de lege 
sunt puțini. (10, 27); 

Frica de Dumnezeu este un izvor de viață ca să putem scăpa de 
cursele morții. (14, 27); 

Frica de Dumnezeu este învățătură și înțelepciune, iar smerenia 
trece înaintea măririi. (15, 33) ș.a. 

A se compara aceste enunțuri cu cele de la Gruparea onomasiologică 
5.1.1.2 (vezi grupa 2), a Cumpătării, pur și simplu, neîncărcate cu ideea 
spiritualității divine: 

Mai mult prețuiește un om smerit, dar harnic, decât unul mândru, 
dar lipsit de minte (12, 9); 

Fericit este omul care se teme totdeauna, iar cel ce își învârtoșează 
inima lui va cădea în nenorocire. (28,14) ș.a.m.d.  

b)  Roadele umilinței și ale temerii de Dumnezeu sunt: bogăția, 
mărirea și viața. (22, 4); 

c)  Nu fi înțelept în ochii tăi; teme-te de Dumnezeu și fugi de rele.  
(3, 7). 

În variantele laice, asemenea enunțuri erau formulate astfel: 
Chibzuința omului silitor duce numai la câștig, iar cel ce se zorește 

ajunge la pagubă. (21, 5). 
Înțeleptul se teme (!) și se ferește de rău... (14, 16). 
La fel se petrec lucrurile cu numeroși alți termeni care desemnează 

noțiuni etice, transferate în universul moralei creștine. 
În cele din urmă, întreaga existență este pusă sunt pavăza divină... 

Omul poate fi oricât de înțelept, căile sale sunt dinainte trasate, faptele sale, 
bune sau rele, sunt judecate după criterii divine, nebunia însăși a fost lăsată 
de Dumnezeu, pentru a pedepsi pe necredincioși. 

Inima omului gândește la calea lui, dar numai Domnul poartă pașii 
lui. (16, 9); 

De Domnul sunt hotărâți pașii omului, căci cum ar putea omul să 
priceapă calea lui? (20, 24); 

Făptuirea dreptății și a judecății este mai de preț pentru Domnul 
decât jertfa sângeroasă. (21, 3); 
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Nu este nici înțelepciune, nici pricepere și nici sfat care să aibă 
putere înaintea Domnului. (21, 30); 

Pe toate le-a făcut Domnul, fiecare cu țelul său; la fel, și pe 
nelegiuit - pentru ziua nenorocirii. (16, 4). 

În consecință, forma supremă de manifestare a înțelepciunii este 
„ascultarea”, supunerea fără cercetare față de dumnezeire: 

Prin iubire și credință se ispășește păcatul și prin frica de 
Dumnezeu, te ferești de rele. (16, 6); 

Cel ce ia aminte la cuvânt, află fericirea lui, iar cel ce se încrede în 
Domnul este fericit. (16, 20); 

În topitoare se lămurește argintul și în cuptor - aurul, dar cel care 
încearcă inimile este Domnul. (17, 3); 

Turn puternic este numele Domnului; cel drept la el își află scăparea 
și este la adăpost. (18, 10). 

Observăm cum și în această grupă formularea cea mai pregnantă a 
ideii centrale își găsește formele cele mai puternic marcate la nivelul 
expresivității. Șarada din Pr. 17,3, metafora din Pr. 18,13 creează imaginile 
deosebit de sugestive ale decantării valorilor din viața omului și ale scutului 
puternic pe care îl reprezintă credința (teamă, iubire, ascultare) față de 
Dumnezeu. 

 
Concluzii  
Abordarea corpusului de proverbe biblice din această perspectivă ne 

permite să conturăm un univers relativ coerent și accesibil al proverbelor, să 
delimităm, pe de o parte, referințele laice de cele religioase și, pe de altă 
parte, pe cele universal-valabile, care țin de natura gândirii și vorbirii 
umane, de cele specifice lumii Vechiului Testament. 

Gruparea onomasiologică a proverbelor biblice se dovedește bază 
necesară de analiză, din perspectiva pragmatică, dar dezvăluie prin 
specificul referenților toate limitele metodei onomasiologice – intersectarea 
seriilor sinonimice și polisemia termenilor care desemnează concepte-cheie, 
ordonatoare de grupări tematice, lacunele lexicale în definirea unor categorii 
și subcategorii de noțiuni abstracte etc.  
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1. Introduction 
Face à la mondialisation et à la concurrence grandissante, la prise de 

décision est devenue cruciale pour les dirigeants non seulement des 
entreprises mais aussi des Institutions Supérieurs et Universitaires, y 
compris l’Université Pédagogique de Kananga. 

L’UPKAN, héberge plus de 3 000 étudiants réguliers à chaque année 
académique et elle inscrit plus de 500 nouveaux étudiants au début de 
chaque année académique dans plus de quinze Départements regroupés en 
quatre facultés différentes Faculté des Lettres et Sciences Humaines, faculté 
des Sciences et Techniques Appliquées, faculté des Sciences et la faculté de 
Psychologie et Sciences de l’Education et de Gestion) et elle lance au 
marché de l’emploi plus ou moins 250 cadres Universitaires mais, le 
traitement et la manipulation de données relatives à la gestion des 
inscriptions des étudiants, des services académiques et des autres tâches y 
relatives demeurent encore manuels et locaux. Tout se fait soit sur les 
papiers, soit dans les registres. 
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Ce mode de gestion rend la tâche difficile non seulement aux agents 
commis aux inscriptions des étudiants mais aussi aux décideurs de 
l’UPKAN en ce qui concerne la maitrise des effectifs des étudiants et du 
personnel administratif ou académique. A titre exemplatif, retrouver le 
matricule d’un étudiant ou d’un enseignant demande aux agents commis à 
ce service, de fouiller plus de 800. 000.000 des dossiers et par moment, 
certaines informations se volatilisent à cause de mauvaise conservation.  

Par ailleurs, les entreprises aujourd’hui qui sont soucieuses de leur 
progrès sur tous les plans, cherchent à satisfaire perpétuellement leurs 
clients ou leurs administrés potentiels.  

Ceci oblige parfois ces entreprises à prendre des décisions adéquates 
en vue de répondre aux obligations de leurs consommateurs ou de leurs 
administrés, en profilant leur comportement sur leurs sites Internet. 

A l’ISC/Kinshasa par exemple, la gestion d’importations des vivres 
frais et des inscriptions reste facilitée par des systèmes d’informations 
conçus et réalisés pour cette fin (NTUNKADI MOMBO A., 2006). A la 
Société Nationale d’Electricité, la gestion des Agents à la Direction de 
l’informatique et Bureautique est assurée par une Base de Données conçue 
(MUKENGE Mbumba J., 199). Comme c’est le cas dans les institutions 
précitées où l’on traite automatiquement certaines tâches, nous aussi, après 
avoir remarqué au moyen de notre recherche que ce n’est pas le cas à 
l’UPKAN jusque-là, nous nous rendons prêts à répondre non seulement en 
théorie mais surtout en pratique à ces genres de gestion : 

‒  Combien d’étudiants ont pris l’inscription en ligne ou en local 
pour l’année académique x et combien de frais d’inscription ont-ils payé ? 

‒  Quel étudiant a obtenu son diplôme d’Etat avec au moins 60% ? 
‒  Quel enseignant est engagé en quelle année et dans quel 

Département? 
‒  Combien de professeurs ou chefs de Travaux compte l’UPKAN et 

de quels domaines de recherche ? 
Voilà tout un tas de questions qui trouveront les réponses en local ou 

en ligne avec notre contribution. 
Sans faire deux pas, nous pensons bel et bien que, une gestion 

informatisée et en ligne des tâches a toujours réduit non seulement le taux 
d’erreurs, le coût de transport et de communication mais aussi le travail chez 
le personnel désigné à la tâche. 
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2. Définition 
2.1. Site web  
Un Site web est une collection de plusieurs pages web reliées 

entre-elles par les liens hypertextes en interaction avec ou non une base de 
données. 

Un site web peut-être soit statique, c’est-à-dire, créé en HTML et qui 
permet la visibilité d’une entité, soit Dynamique, c’est-à-dire créé en PHP et 
qui peut prendre en charge une grande gamme de Base de données dont la 
plus connue est MYSQL (Cabaré et Lallias L. 2001). 

Aujourd’hui, le site internet joue un grand rôle d’une bibliothèque en 
ligne. Voilà ce qui rend la tâche facile aux élèves, étudiants, enseignants et 
autres chercheurs pour leurs recherches et téléchargement des cours, livres 
et autres. (KABONGO Bandowe P., 2018).  

 
2.2.  Informatisation 
C’est le fait d’établir une suite d’instructions exécutables par la 

machine, en vue de résoudre un problème donné. Elle peut être aussi 
appelée automatisation ou programmation (robotisation). 

 
2.3.  Génie Logiciel 
Le Génie Logiciel est un domaine des sciences de l’ingénieur dont 

l’objet d’étude est la conception, la fabrication et la maintenance des 
systèmes informatiques complexes.  

Le Génie Logiciel se définit souvent par opposition à la  
« programmation », c'est-à-dire la programmation d’un individu unique, 
considérée comme facile. Dans le cas du GL, il s’agit de la fabrication 
collective d’un système complexe. 

 
2.4.  Logiciel 
Un logiciel est un ensemble d’entités nécessaires au fonctionnement 

d’un processus de traitement automatique de l’information. 
Parmi ces entités, on trouve par exemple: 
 des programmes (en format code source ou exécutables); 
 des documentations d’utilisation; 
 des informations de la configuration. 
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2.5.  Base de données  
Une base de données est une entité dans laquelle il est possible de 

stocker données multiples cohérentes entre-elles et avec moins de 
redondances, organisée de manière à répondre efficacement d’une grande 
variable de questions (CORNUELOLS A., 2010). 

Il existe plusieurs sortes de Base de données. Entre autres : Base de 
données Access, Oracle, SQLSERVER, MYSQL. 

Dans la majorité de cas, ces informations sont très structurées et la 
base est localisée dans un même lieu et sur un même support. Une base de 
données est un « conteneur » stockant des données telles que des chiffres, 
des dates ou des mots, pouvant être retraitées par des moyens informatiques 
pour produire une information : par exemple : des chiffres et des noms 
assemblés et tiers pour former un annuaire (CARREZ C., 1990). 

 
2.6.  Le système d’information 
Un système d’information (noté SI) représente l’ensemble d’éléments 

participant à la gestion du stockage, du traitement, du transport à la 
diffusion de l’information au sein d’une organisation (Di GALLO 
FREDERIC, 2000). 

En informatique en télécommunication et plus généralement dans le 
monde de l’entreprise, le terme système d’informations possède les 
significations suivantes.  

 Un ensemble organisé de ressources (personnel, données, 
procédure, matériels, logiciels) permettant d’acquérir, de stocker les 
structures et de communiquer les informations sous forme de textes, des 
images ou des données codées dans des organisations.  

Selon leurs finalités principales, nous distinguons le système 
d’informations support d’opérations (traitement de transaction, contrôle de 
processus) et le système d’informations support de gestion (aide à la 
production de rapport aide à la décision…).  

 Un système ou sous-système d’équipements d’information ou de 
télécommunication a pour but l’acquisition, le stockage, la structuration, la 
gestion de contrôle de l’affichage de l’échange de données sous formes 
matérielles et des logiciels. 

Ce système d’informations coordonne grâce à l’informatique, les 
activités de l’organisation et lui permet ainsi d’atteindre ses objectifs. Il est 
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le véhicule de la communication dans l’organisation. De plus, le SI (système 
d’informations) représente l’ensemble de ressources (les hommes, le 
matériel, les logiciels) organisé pour (GARDARIN G., 2000) : 

 Collecter les informations;  

 Stocker les informations; 

 Traiter les informations; 

 Diffuser les informations. 
 
2.7.  UML, L’UML pour Unified Modeling Language est une 

méthode de modélisation orientée objet, développée en réponse à l’appel 
lancé par l’OMG (Pour Objet Managent Group) dans le but de définir la 
notation standard pour la mobilisation des applications construites à l’aide 
de l’objet. Cette méthode utilise la représentation graphique appelée 
Diagrammes (MORLEY C., 2006). 

 

3. Activités de déroulement de l’application 
Les activités des processus de déroulement des logiciels se 

regroupent en cinq grandes catégories: 

 La spécification du logiciel : c’est une activité qui définit non 
seulement les fonctionnalités mais aussi les contraintes du logiciel.  

 La conception, celle-ci s’intéresse à la modélisation de 
l’application et elle est aussi chargée de réaliser le logiciel sur le plan 
modèle.  

 L’implémentation : c’est une activité chargée de réaliser le 
logiciel, en conformité avec sa spécification ; 

 La validation, elle conduit effectivement au respect de la 
spécification par le logiciel produit ; 

 L’évolution, c’est l’activité qui adapte le logiciel aux besoins 
futurs des clients.  

En général, un logiciel complet est le fruit de plusieurs itérations et 
chaque itération contient les cinq activités ci-haut détaillées. 

 

4. Modèle de développement de logiciel 
Il existe différents modèles de processus organisés de façon 

différente.  
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Ces activités sont entre autres, le modèle en cascade, le modèle de 
développement évolutif, le modèle de développement incrémental et le 
modèle en V. A notre tour, nous allons utiliser le modèle en V car il tient 
compte de la réalité du problème, il permet d’anticiper sur les phases 
ultérieures de développement de l’application et surtout il conduit à 
commencer plus tôt la documentation utilisateur (HAINGUT J. Luc, 1994).  

 

 
Fig. 1. Modèle en V. 

 

5. La modélisation en UML 
5.1. Aperçu 
La modélisation consiste à créer une représentation simplifiée d’un 

problème (ACSIONE, 1990).  
Par exemple, comment gérer les inscriptions à l’Université 

Pédagogique de Kananga ? Ou encore, comment gérer l’enrôlement des 
étudiants aux différentes sessions organisées par l’Université ? Alors le 
modèle doit permettre de simuler le comportement du problème. 

Pour y parvenir, deux étapes sont à considérer : 
a. L’analyse qui étudie le problème et,  
b. La conception qui simule le problème pour le résoudre. 
Deux questions méritent d’être posées : 
1. Pourquoi faut-il modéliser la gestion des inscriptions ?  
La réponse est simple, un modèle est une simplification de la réalité 

et il permet de mieux comprendre le système à développer. Il permet en 
particulier : 
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 De visualiser le système comme il est ou comme il devrait être,  
 De valider ce modèle vis-à-vis des utilisateurs,  
 De fournir un guide pour la construction ou reconstruction du 

système,  
 De spécifier les structures des données et le comportement du 

système, 
 De documenter le système et les décisions prises. 
 
2. Qu’apporte la modélisation ? 
La plus grande importance du modèle par rapport aux fonctionnalités 

demandées est qu’il y a la possibilité d’ajouter ou de modifier le modèle 
obligé. Ce modèle ne change pas mais il reste très proche du monde réel.  

Dans le monde de conception, les deux grands outils les plus utilisés 
de la modélisation sont la méthode révisée Merise et le langage UML. C’est 
ce dernier qui est en vogue jusqu’ici et c’est lui que nous avons utilisé pour 
pouvoir modéliser notre projet de création d’un site internet de gestion en 
ligne des inscriptions des étudiants et d’autres tâches de l’UPKAN. En 
UML 2.5, les diagrammes sont représentés sous deux types de vue :  

a. D'un point de vue statique ou structurel du domaine avec les 
diagrammes de structure (Structure Diagrams). 

b. D’un point de vue dynamique avec les diagrammes de 
comportement (Behavior Diagrams) et les diagrammes d’interactions 
(Interaction Diagrams). 

Les diagrammes sont dépendants hiérarchiquement et se complètent, 
de façon à permettre la modélisation d'un projet tout au long de son cycle de 
vie. Il en existe quatorze depuis UML 2.3. 

 
 Diagrammes de structure ou diagrammes statiques 
Les diagrammes de structure (structure diagrams) ou diagrammes 

statiques (static diagrams) rassemblent : 
1. Diagramme de classes (class diagram) : représentation des 

classes intervenant dans le système. 
2. Diagramme d'objets (object diagram) : représentation des 

instances de classes (objets) utilisées dans le système. 
3. Diagramme de composants (component diagram) : représentation 

des composants du système d'un point de vue physique, tels qu'ils sont mis 
en œuvre (fichiers, bibliothèques, bases de données…) 



 
 

25 

4. Diagramme de déploiement (deployment diagram) : représen-
tation des éléments matériels (ordinateurs, périphériques, réseaux, systèmes 
de stockage…) et la manière dont les composants du système sont répartis 
sur ces éléments matériels et interagissent entre eux. 

5. Diagramme des paquets (package diagram) : représentation des 
dépendances entre les paquets (un paquet étant un conteneur logique 
permettant de regrouper et d'organiser les éléments dans le modèle UML), 
c'est-à-dire entre les ensembles de définitions. 

6. Diagramme de structure composite (composite structure 
diagram) : représentation sous forme de boîte blanche des relations entre 
composants d'une classe (depuis UML 2.x). 

7. Diagramme de profils (profile diagram) : spécialisation et 
personnalisation pour un domaine particulier d'un métamodèle de référence 
d'UML (depuis UML 2.2). 

 
 Diagrammes de comportement (behavior diagrams) 

rassemblent : 
1. Diagramme des cas d'utilisation (usecase diagram) : 

représentation des possibilités d'interaction entre le système et les acteurs 
(intervenants extérieurs au système), c'est-à-dire de toutes les fonctionnalités 
que doit fournir le système. 

2. Diagramme états-transitions (state machine diagram) : 
représentation sous forme de machine à états finis du comportement du 
système ou de ses composants. 

3. Diagramme d'activité (activity diagram) : représentation sous 
forme de flux ou d'enchaînement d'activités du comportement du système ou 
de ses composants. 

 
 Diagrammes d’interaction ou diagrammes dynamiques 
Les diagrammes d'interaction (interaction diagrams) ou 

diagrammes dynamiques (dynamic diagrams) rassemblent : 
1. Diagramme de séquence (sequence diagram) : représentation de 

façon séquentielle du déroulement des traitements et des interactions entre 
les éléments du système et/ou de ses acteurs.  

2. Diagramme de communication (communication diagram) : repré-
sentation de façon simplifiée d'un diagramme de séquence se concentrant 
sur les échanges de messages entre les objets (depuis UML 2.x).  
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3. Diagramme global d'interaction (interaction overview diagram) : 
représentation des enchaînements possibles entre les scénarios 
préalablement identifiés sous forme de diagrammes de séquences (variante 
du diagramme d'activité) (depuis UML 2.x).  

4. Diagramme de temps (timing diagram) : représentation des 
variations d'une donnée au cours du temps (depuis UML 2.3). 

 
En résumé :  
 Le diagramme de cas d’utilisation décrit réellement le besoin des 

utilisateurs ; 
 Le diagramme de classe décrit la structure statique du système ; 
 Le diagramme d’état transitions et diagramme d’activité 

présentent le dynamisme des objets ; 
 Le diagramme de séquence et diagramme de collaboration 

décrivent des interactions entre les objets ; 
 Le diagramme de composants et diagramme de déploiement 

conduisent à la réalisation et au déploiement du système.  
 
En ce qui nous concerne, nous avons modélisé notre système 

d’inscription des étudiants et services académiques avec les diagrammes : 

 de cas d’utilisation ; 

 de classes, 

 de séquence et  

 de déploiement.  
 

6. La modélisation 
6.1.1. Le diagramme de classe 
Le diagramme de classe exprime la structure statique du système en 

termes de classes et relations entre ces dernières. 
L’intérêt de ce diagramme est de modéliser les entités du système 

d’information.  
Dans le monde réel, de nombreux objets sont liés entre eux. Ce 

modèle correspond à une association qui existe entre les objets.  
Exemples : 
 Les liens qui existent entre l’étudiant et son département ; 
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 Le lien qui existe entre l’étudiant et sa faculté. 
Le diagramme de classe comporte six concepts : 
 La classe, les classes sont créées en regroupant les objets ayant 

les mêmes propriétés, même comportement ; 
 Les attributs, ce sont des rubriques d’une classe. 
Exemple :  
 Code_étudiant (cod_et), nom_étudiants (nom_et), 

code_département (cod-dpt) 
 L’identifiant, c’est un attribut unique dans chaque classe, qui 

distingue une classe à une autre dans leurs associations afin de réduire la 
redondance (doublons).  

 La relation, c’est une association entre les classes. 
 L’opération, c’est une méthode ou un événement qui s’effectue à 

partir de chaque classe. 
 La généralisation, c’est une spécialisation d’une ou de plusieurs 

classes. 
Les objets sont identifiés dans le système et portent le nom d’un 

objet et une instance d’une classe.  
Présentation en UML d’une classe  

 
Fig. 2. Présentation d’une classe. 

 
Dans la présentation de diagramme de classe, il existe quelques types 

d’associations : 
a. La spécialisation et la généralisation  
Jusqu’à présent, chaque classe d’objets est introduite séparément des 

autres classes. Une classe peut également être définie comme un socio 
ensemble d’une autre classe. Ces sous-ensembles devront toujours 
constituer un ensemble d’objets similaires (MORLEY C., 26 janvier 2006).  

Il s’agit alors d’une sous classe d’une autre classe. Elle constitue 
ainsi une spécialisation de cette classe.  

Etudiant 
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Exemple : la classe UPKAN est une sous classe de la classe de ESU, 
la généralisation est la relation inverse de la spécialisation. Si une classe est 
une spécialisation d’une autre classe, cette dernière est une généralisation de 
la première. Elle en est sa surclasse. 

Exemple : la classe UPKAN est une surclasse de la classe de ESU. 
La classe des départements est une sous classe de la classe des UPKAN, 
elle-même est sous classe de la classe de ESU. La classe des facultés est une 
autre sous classe de la classe des UPKAN.  
Sous classe spécialisée  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fig. 3. Hiérarchie de classes. 
 

b. L’héritage : C’est une propriété qui fait bénéficier à une sous 
classe de la structure et du comportement de sa classe.  

L’héritage provient du fait qu’une sous-classe est un sous-ensemble 
de sa classe. Ses instances sont également instances de sa surclasse. En 
conséquence, elles bénéficient de la structure et du comportement définis 

La surclasse généralisée sous classe 

Sous classe 

La La 

E.S.U 

UPKAN 

Faculté des SE Faculté des STA 

Surcla

DEPARTEMENT 
DEPARTEMENT 
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dans cette surclasse, en plus de la structure et du comportement introduits au 
revenu de la sous-classe. 

Exemple : Soit un système où la classe UPKAN est une sous classe 
directe de la classe ESU. UPKAN est alors décrit par la combinaison de la 
structure et du comportement issus des classes UPKAN et ESU, c'est-à-dire, 
avec les attributs code_ministère, objectifs_ministère, pays et section ainsi 
que les méthodes inscrire et enseigner. 

 
Fig. 4. Héritage. 

 
c. Le polymorphisme  
Le polymorphisme signifie qu’une classe (très généralement 

abstraite) représente un ensemble constitué d’objets différents car, ils sont 
instances des sous-classes distinctes. Lors de l’appel d’une méthode de 
même nom, cette différence se traduit par des comportements différents, 
(sauf dans le cas où la méthode est commune et héritée de la surclasse dans 
les sous classes) (LARMAN C, juillet 2003).  

Exemple : Soit la hiérarchie de classes illustrées à la figure suivante. 
La méthode – enseigner à un comportement différent selon que l’étudiant 
est instance des étudiants de l’UPKAN ou Etudiant de l’UKA. Dans le 
premier cas, le comportement sera une acceptation comme la finalité des 
toutes les Universités Pédagogiques est l’enseignement aux Humanités alors 
que dans le second cas, le comportement sera un refus parce que l’UKA 
n’est pas une Université Pédagogique. 
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Fig. 5. Polymorphisme. 

 
d. La composition : Un objet peut être complexe s’il est composé 

d’autres objets. L’association qui unit alors les objets est la composition. 
Elle se définit au niveau de leurs classes. Les objets qui forment la 
composition sont appelés composants.  

Exemple : l’UPKAN est un exemple d’objet complexe. Il est 
constitué de ses différents organes (Etudiant, Enseignant, Administratif, 
PATO, etc.).  

 
Fig. 6. Compositions. 

 
e. L’agrégation : C’est une association entre une classe de type 

« ensemble » avec plusieurs classes de type « éléments ». 
Exemple : Nous considérons l’auditoire comme une classe du type 

ensemble avec les classes (bancs, étudiant, tableau et enseignant) du type 
éléments.  

 



 
 

31 

 
Fig. 7. Agrégations. 

 
 Les cardinalités des associations 
L’association est la relation la plus courante et la plus riche du point de vue 

sémantique. Une association est une relation statique n-aire (le plus souvent : elle 
est binaire) : c’est-à-dire qu’elle relie plusieurs classes entre elles.  

L’association existe entre les classes et non entre les instances : elle 
est introduite pour montrer une structure et non pour montrer des échanges 
de données.  

Une association n-aire possède n rôles qui sont les points terminaux 
de l’association ou terminaisons.  

Chaque classe qui participe à l’association joue un rôle. Les rôles 
sont définis par 2 propriétés :  

 La multiplicité : elle définit le nombre d’instances de 
l’association pour une instance de la classe. La multiplicité est définie par 
un nombre entier ou un intervalle de valeurs. La multiplicité est notée sur le 
rôle (elle est notée à l’envers de la notation MERISE). 

La syntaxe de spécifications des cardinalités minimales et maximales 
est présentée dans le tableau ci-après.  

Spécifications Cardinalités 
0…1 Zéro ou une fois 
1 Une et une seule fois 

 De zéro à plusieurs 
fois 

1… De un plusieurs fois 

M..N Entre M et N fois  
N N fois  
Tab.1. Les cardinalités des associations. 
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 La navigabilité : la navigabilité n’a rien à voir avec le sens de 
lecture de l’association. Une navigabilité placée sur une terminaison cible 
indique si ce rôle est accessible à partir de la source.  

Par défaut les associations sont navigables dans les 2 sens. Dans 
certains cas, une seule direction de navigation est utile : l’extrémité 
d’association vers laquelle la navigation est possible porte alors une flèche. 

 
Le scénario de règles de gestion des inscriptions à UPKAN : Un 

scénario est le produit fini d’une narration que l’on peut écouter auprès des 
acteurs ou utilisateurs du système sous examen. Une narration est un résumé 
sur la règle de gestion où l’on peut construire un ou plusieurs scénarios d’un 
système de gestion existant. 

Le scénario suivant est à considérer pour les inscriptions à 
l’UPKAN: 

Après avoir entendu ou lu le communiqué établi par le chef du 
service des inscriptions relatif aux inscriptions à l’UPKAN, le candidat 
intéressé apprête son dossier et se présente au bureau chargé des affaires 
académiques pour solliciter l’inscription. Le candidat se présente d’abord 
chez le réceptionniste, ce dernier l’oriente chez le chargé des inscriptions. 
Le candidat présente son dossier auprès du chargé pour l’étude et fait le 
choix du Département et de la promotion parmi tant d’autres organisés par 
l’Université. Si le candidat a réalisé moins de 60% à l’examen d’Etat, le 
chargé l’inscrit et classe son dossier si celui-ci est au grand complet. Sinon, 
bien avant de partir, le candidat est fixé sur la date du test d’admission et si 
le pourcentage est supérieur à 60%, le candidat est exempté de frais de 
concours et son dossier est vite classé et orienté vers le caissier.  

Le caissier facture le candidat moyen, en lui remettant une fiche 
d’inscription à compléter sur place comportant les rubriques suivantes 
matricule, nom étudiant, post_nom, sexe, adresse, faculté, département, 
promotion, territoire, pays, option, faculté, pourcentage et date de naissance 
à remettre après son remplissage au chargé d’inscription pour classement. A 
la fin de la journée, le caissier remet au Chef de bureau chargé des 
inscriptions, tous les dossiers du jour pour le classement. De temps à autres, 
le Chef de bureau chargé des inscriptions informe l’état d’avancement des 
inscriptions au Directeur des affaires Académiques (DIRSAC) qui, à son 
tour en informe aussi le Secrétaire Général Académique (SGAC). A la fin 
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de chaque semaine, le caissier somme les encaissements et les dépose chez 
l’AB. Après le test d’admission, le Directeur des affaires académiques 
établit une liste définitive, après signature, ce dernier dépose cette liste en 
plusieurs exemplaires chez le Secrétaire Général Académique pour la prise 
de connaissance. Après visa et signature, il classe un exemplaire, il envoie 
un autre à l’affichage aux valves et les autres exemplaires sont destinés aux 
différents Chefs de Département concernés. A la veille de la rentrée 
académique, le chef de Département concerné affecte les étudiants dans 
leur promotion, établi l’horaire de cours en trois exemplaires selon les 
disciplines, notifie non seulement le Secrétaire Général Académique mais 
l’enseignant concerné et il termine par l’affichage. 

En se basant sur ce scénario qui est la réalité de la règle de gestion de 
bureau du chef de division des affaires académiques, le diagramme suivant 
répond tant soit peu, aux besoins des utilisateurs de ce bureau localement et 
il sera amélioré en ligne afin de permettre à un grand nombre d’étudiants de 
prendre l’inscription en ligne :  

 

 
Fig. 8. : Diagramme de classe. 

 
6.1.2. Le diagramme de cas d’utilisation  
Les cas d’utilisation décrivent sous la forme, d’actions et de 

réactions, le comportement du système étudié du point de vue des 
utilisateurs.  
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Pour parvenir à dresser ce diagramme de cas d’utilisation, il faut 
d’abord : 

 Identifier les acteurs principaux (Entités extérieures qui 
interagissent avec le système pour atteindre un but). Chaque cas d’utilisation 
doit être donné en un verbe à l’infinitif, plus le groupe nominal.  

 Tracer les graphiques des interactions entre acteurs et cas 
d’utilisation. 

A) Les relations entre cas d’utilisation  
Généralement, lorsqu’on modélise un système avec le diagramme de 

cas d’utilisation, les associations suivantes sont possibles : 
 La généralisation :  
 Inclusion : 
 
 Extension : 
 
Exemple : Considérons le Bureau de Division des affaires 

académiques chargé des inscriptions à l’UPKAN.  
 

 
Fig. 9. Le diagramme de cas d’utilisation. 

« Extend » 

« Inclusion » 
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6.1.3. Le diagramme de séquence  
 Définition : le diagramme de séquence est une variante du 

diagramme de collaboration (MORLEY C., 26 janvier 2006) Les 
diagrammes de séquence possèdent intrinsèquement une dimension 
temporelle mais ne représentent pas explicitement les liens entre les objets.  

Ce diagramme décrit les interactions entre un groupe d’objets en 
montrant, de façon séquentielle, les envois de message qui interviennent 
entre les objets. Pour s’interroger entre eux, les objets s’envoient des 
messages. Lors de la réception d’un message, un objet devient actif et 
exécute la méthode de même nom. 

Un envoi de message est donc un appel de méthode. 
 La ligne de vie d’un objet  
Comme il présente la dynamique du système, le diagramme de 

séquence fait entrer en action, les instances de classes intervenant dans la 
réalisation de la sous-classe qui lui est liée. A chaque instance est associée 
une ligne de vie qui montre ses actions et réaction, ainsi que les périodes 
pendant lesquelles elle est activée c'est-à-dire, où elle exécute l’une de ses 
méthodes. 

Il existe différents types d’envois de message.  
Message synchrone  
Message asynchrone  
Message de retour  
Les messages sont numérotés séquentiellement à partir des uns. 
 
Si un message est envoyé alors que le traitement du précédent n’est 

pas terminé, il est possible d’utiliser une numérotation composée où l’envoi 
du message 2 intervient pendant l’exécution du message 1. 

 Modélisation du système d’inscriptions de l’UPKAN avec le 
diagramme de séquence  
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Fig. 10. Le diagramme de séquence 

 
6.1.4. Le diagramme de déploiement  
 Définition : le diagramme de déploiement décrit l’architecture 

physique du système. Celui-ci est composé de nœuds. Un nœud est une 
unité matérielle capable de recevoir et d’exécuter un logiciel. La plupart des 
nœuds sont des ordinateurs. Les liaisons physiques entre nœuds, peuvent 
également être décrites dans le diagramme de déploiement. Elles 
correspondent aux branches du réseau. 

Les nœuds contiennent des logiciels sous leur forme physique. Un 
fichier exécutable, une bibliothèque partagée ou un script sont des exemples 
de forme physique de logiciel.  

Les composants qui constituent l’architecture logicielle du système 
sont représentés dans le diagramme de déploiement par un artefact qui est 
souvent un exécutable ou une bibliothèque partagée.  

 

Rapporter Finance 
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Fig. 11. Modèle du diagramme de déploiement. 

 

7. La mise en ligne du système d’informations 
7.1.1 Définition 
Un système d’informations est un ensemble organisé des ressources 

qui permettent à collecter, regrouper, classifier, traiter et diffuser de 
l’information sur un environnement donné (Di GALLO FREDERIC, 2000). 

L’apport des nouvelles technologies de l’information est à l’origine 
du regain de la notion de système d’informations. 

L’utilisation combinée des moyens informatiques, électroniques, et 
de procédés de télécommunication permettent aujourd’hui, selon les besoins 
et les intentions exprimées d’accompagner, d’automatiser et de matérialiser 
quasiment toutes les opérations inclussent dans les activités pour procédure 
d’entreprise. 

« Le système d’informations est aussi défini comme l’échange 
complet des relations structurées ou interviennent les hommes, les machines 
et les procédures qui a pour but d’engendrer le flux ordonné d’informations 
pertinentes provenant de différentes sources et d’estimer à servir de base à 
la décision. » (GUITON J., 1985) 

Il est aussi un ensemble d’éléments matériels ou immatériels 
(hommes et machines et règles) en interaction transforment en processus des 
éléments (les entrées) en d’autres éléments (les sorties). 
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Un système ou sous-système d’équipements informatiques ou de 
télécommunication est interconnecté dans le but d’acquisition, du stockage, 
de la structuration, de la gestion, du déplacement, du contrôle, de 
l’affichage, de l’échange (transmissions ou réception) des données sous 
formes de textes, d’images, de sons, et ou faisant intervenir du matériel et le 
logiciel. 

 
7.1.2. Interfaces de base de données MYSQL (BERSINI H., 1ère 

janvier 2011) 
 

 
Fig. 12. Base de données UPKAN. 

 
Dans un premier lieu, le Site Web est connecté à une base de 

données composée de cinq tables ci-haut présentées. Et les attributs de la 
table Etudiant sont les suivants : 

 

 
Fig.13. Structure de la table ÉTUDIANT en ligne des étudiants de 

l’UPKAN. 
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