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CUVANT-INAINTE

Volumul reuneste o parte dintre comunicarile sustinute in cadrul
celei de-a XXI-a editii, 16-19 septembrie 2022, a Colocviului International
,Latinitate — Romanitate — Romanitate”, desfasurat sub egida Universitatii
,»Valahia” din Targoviste. Comunicdrile selectate sunt consacrate didacticii
limbii si literaturii, Tn majoritate, iar altele abordeaza teme de interes actual
din lingvistica si din politologie.

Circumscrise stiintelor cuvantului, respectiv politice, intr-o mica
masura, temele, de altfel, eclectice, sunt tratate fie din perspectiva grilelor
de analiza semantica, fie din aceea a metodelor interactive utilizate in
procesul instructiv-educativ, codificate in pedagogia contemporana.

Articolele consacrate problematicii limbii propun o analiza
semanticd a unui corpus de lucru extrem de interesant si ofertant, totodata.
In acest sens, sunt descrise cuvintele-cheie ocurente in proverbele lui
Solomon, cu atentie specialda asupra campului semantic al intelepciunii.
Grilele de analiza a valentelor semantice pe care le comportd culorile
primare In vocabularul actual, excerptate din dictionarele generale ale limbii
romane, sunt raportate atat la manifestari ale fondul afectiv al individului,
cat si la schimbari de sens impuse de tropi. De asemenea, formele obsesiei
in proza lui Gib 1. Mihdescu sunt descrise prin prisma complexului de
inferioritate pe care 1l resimt protagonistii fata de mitul eternului feminin.

In ceea ce priveste abordarea didacticd, autorii modestelor studii ne
propun analiza conceptelor de limba si comunicare, respectiv de literatura
drept continuturi prevazute in curriculum-ul scolar in vigoare pentru toate
ciclurile de invatdmant. Astfel, sunt realizate analize privind prezentarea
teoretica si didactica a categoriilor lexico-gramaticale (verbul, pronumele, in
special), Tn manualele scolare alternative.

Totodata, sunt expuse exemple de bune practici, activitati de educare
a limbajului desfasurate prin intermediul programelor educationale care
urmiresc dezvoltarea competentei de comunicare orald si scrisa. In acest
sens, autoarele au ales drept material didactic segmentul literaturii destinate
varstelor mici, receptata drept un mijloc prin intermediul caruia educabilii



isi dezvolta, pe langa competentele comunicative, si valorile morale atit de
necesare in formarea unei personalitdti complexe si armonioase.

Consideram cd prezentul volum este util in procesul de educare si de
instruire, adresandu-se atat cadrelor didactice si studentilor care se pregatesc
pentru o cariera in domeniul didactic-filologic, cét si cititorilor din marea
masa a consumatorilor de cultura.

R.T. & M.C.



TERMENI-CHEIE IN PAREMIOLOGIA BIBLICA

Prof. univ. dr. habil. Raluca Felicia TOMA
ralucafeliciatoma@yahoo.com

Selectia pe care am operat-o la nivel lexicosemantic pentru studiul
de fatd are, cum este de asteptat, un caracter conventional si subiectiv. Ea
este justificatd de dorinta de a gasi un cadru cat de cat riguros pentru a fixa
intr-un sistem relativ stabil numarul mare de ocurente ale cuvantului, ca
termen-cheie al enunturilor proverbiale. Altfel, niciunul dintre cele 13
capitole transmise de traditia editdrii textelor biblice nu pare sa fie structurat
cu buna intentie pe aceastd tema. Este limpede ca, pentru culegatorii aflati in
serviciul lui Solomon sau al celorlalti regi iubitori de Intelepciune populara,
cuvantul nu este altceva decdt un suport material, un vehicul pentru
transmiterea ,,invataturilor”.

* %k

Ideea centrala a intelepciunii — teoretica si practica —, in gandirea
vechilor ganditori pierduti in masa anonima a popoarelor antice, poate fi
exprimatd in forme la fel de abstracte. Cand in proverbe este vorba despre
»modestie” si ,,orgoliu”, ,dreptate” si ,,nedreptate”, ,,chibzuinta” si ,,prostie”,
»generozitate” si ,,zgarcenie”, ,,pricepere” si ,,nepricepere”, putem considera
ca toate acestea intra in sfera larga si, evident, foarte vagad a ,,cumpatarii”,
care poate fi considerat doar un termen sinonim pentru ,,intelepciune” si
toatd seria sinonimicd a acestuia. In corpusul nostru, tema cumpdtdrii este
foarte bine reprezentatd: 94 de proverbe in grupa propriu-zisa, deosebit de
complexa si, prin urmare, usor de subdivizat In nenumarate subteme, la care
se adaugd o subgrupa ceva mai consistentd, apta sa alcdtuiasca o grupa de
sine statitoare in subordinea directd a notiunii centrale: ,,generozitatea/
zgarcenia”, ilustratd prin alte 7 proverbe in corpusul nostru.

Grupa propriu-zisa este atdt de complexa, incat nu se pot ordona,
practic, mai mult de 2-3 enunturi in acelasi termen-cheie. ,,Cumpéatarea” prin



sensul cel mai uzual al termenului ,,chibzuinta”, ,,echilibru” gasim in putine
exemple:

Daca ai gasit miere, mandnca atat cat iti trebuie, ca nu cumva sd te
saturi §i s-o versi (25, 16).

in general, nsd, ,,cumpatarea” inseamna orice, calitatile si defectele
fiind denumite prin termeni abstracti, pretabili la cele mai diferite grupari
tematice, iar imaginile concrete putand acoperi, de asemenea, o infinitate de
concepte cu mare putere de sugestie:

e stdpdnirea de sine

Asemenea unei cetdti cu o sparturd §i fara zid, asa este omul caruia
ii lipseste stapdnirea de sine (25, 28).

o simtul dreptatii

Ca un izvor tulbure si stricat, sa este dreptul care sovdie in fata celui
nelegiuit (25, 26).

o spiritul tolerant si generozitatea

Nu te bucura cand cade vrajmasul tau si cand se poticneste sa nu se
veseleasca inima ta... (24, 17-18).

De flamanzeste vrajmasului tau, da-i sa mandnce pdine si daca
inseteaza adapa-I cu apa... (25, 21).

o simtul valorii

Curata argintul de zgura si turndtorul va face din el un vas ales
(25, 4).

e prevederea

Nu te lauda cu ziua de mdine, ca nu stii la ce poate da nastere
(27, 1).

e sinceritatea, pocdinta

Cel ce ascunde pdacatele lui nu propdseste, iar cel ce marturiseste i
se lasa de ele ca fi miluit (28, 13).

e smerenia, modestia

Mai bine sa fii smerit cu cei smeriti, decdt sa imparti prada cu cei
mandri (16, 19).

Evident, multe dintre aceste calitati sunt propovaduite prin enunturi
a contrario, prin formularea negativa. Defectele contrapuse se concretizeaza
in termenul-cheie, formand cu corespondentele lor pozitive — calitatile —
minigrupuri tematice relativ coerente, precum:
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e lacomia

... bunastarea nu dainuieste de-a pururi si nici bogatia din neam in
neam (27, 24);

e nerecunostinta

Cel ce rasplateste cu rau pentru bine nu va vedea nenorocirea
departandu-se din casa lui (17, 13);

e trufia

Mandria nu da prilej decdt le cearta, intelepciunea se afla numai la
cei ce primesc sfaturi (13, 10) s.a.m.d.

Se grupeaza de la sine cateva proverbe care par, intr-adevar, extrase
dintr-un cod de legi ale dreptului natural. Ideea de ,,dreptate”/,,nedreptate”
se combina cu cea de ,,silnicie/exploatare” etc., cu referinte la procesele de
hotarnicie, atat de frecvente in universul rural:

Nu jefui pe cel sarac, pentru ca el e sarac si nu asupri pe cel
nenorocit la poarta cetatii (22, 22);

Nu muta hotarul stravechi pe care l-au insemnat parintii tai (22, 28);

Nu muta hotarul vaduvei si nu incalca ogorul celor orfani, / Caci
Ocrotitorul lor e tare si El va apara pricina lor impotriva ta. (23, 10-11).

Cu aceeasi plasare a principiilor dreptului uman sub puterea judecatii
divine sunt formulate precepte generale ale respectarii adevarului si
dreptatii:

Nu se cuvine sa pui la plata pe omul drept, nici sa osdandesti pe cei
nevinovati din pricina ca umbla drept (17, 26).

Cel care achita pe cel vinovat si cel ce osandeste pe cel drept —
amdndoi sunt urdciune inaintea Domnului (17, 15).

Alte subdiviziuni pot fi stabilite prin raportarea la imaginea centrala
care sugereaza sursele raului, respectiv pe ale necumpatarii: motivul vinului
(23, 31-32; 20, 1), motivul femeii (,,barbate’’), motivul nebunului (12, 16;
12, 23; 13, 20; 17, 16; 27, 3). La acest ultim motiv, regasim obisnuitele
anulari logice ale asertiunilor formulate in variante diferite:

Nu raspunde nebunului dupa nebunia lui, ca sa nu te asemeni si tu
cu el (26, 4)

Vs.

Raspunde nebunului dupa nebunia lui, ca sa nu se creada intelept in
ochii lui (36, 5).
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Si, cum era de asteptat, peste tot revine motivul ,,cuvintului” care
genereazd, mdsoard, sanctioneazd, dupd caz, cumpdtarea. Interesant este
faptul ca asocierea celor doi termeni-cheie, ,,cuvantul” si ,,nebunul”, pentru
a ilustra lipsa de Intelepciune, se realizeazd prin enunturi organizate dupa
vechea retorica a comparatiilor:

Cel ce incredinteaza solia in mana celui nebun isi taie picioarele si
bea nedreptate (26, 6);

Precum un ghimpe intra in mana unui betiv, tot asa sunt cuvintele
intelepte in gura celor pacatosi (26, 9).

In privinta subgrupei generozitate/zgdrcenie, relatia se stabileste cu
seriile onomasiologice saracie/bogitie, evlavie/trufie, dreptate/nedreptate,
toate plasate sub semnul intelepciunii, respectiv a lipsei de intelepciune:

Unul da mereu si se imbogateste, altul se zgarceste afara din cale si
saraceste (11, 24);

Cel ce are mila de sarman imprumuta Domnului si El ii va rasplati
fapta lui cea buna (19, 17);

Omul se face placut prin marinimia lui; mai de pret este un sarac
bun decat un om mincinos (19, 22);

Mereu cel fara de lege pofteste, iar cel drept da si nu se zgdrceste
(21, 26).

In principiu, cumpitarea este echivalati cu stipanirea de sine, o
forma practicd de manifestare a intelepciunii. Reactia chibzuita la provo-
carile celor din jur este consideratd cheia cumpatarii, caci tine si de spiritul
dreptatii, si de evlavie, si de umilinta:

Cel incet la mdnie e mai de pret decat un viteaz, iar cel ce isi
stapaneste duhul este mai de pret decat cuceritorul unei cetati (16, 32);

Mai puternic este un intelept decat un voinic si cel priceput decdt
unul plin de putere (24, 5); cf. si 21, 22 etc.

Pentru toate aceste judecati existd, evident, si forma negativa:

Cel ce raspunde la vorba inainte de a fi ascultat-o este nebun si
incurcat la minte (18, 13).

In sfarsit, si adiugim proverbele biblice care propovaduiesc
cumpatarea, intelepciunea, in formule pe care le regasim frecvent in
proverbele lumii moderne:

Cel ce se insoteste cu cei intelepti ajunge intelept, iar cel ce se
intovaraseste cu cei nebuni se face rau (13, 20).
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Cf., la I. Zanne, variantele proverbelor din seria:

Spune-mi cu cine te insotesti, ca sa-ti spun cine esti.

Cel ce munceste ogorul sau se satura de pdine, iar cel ce umbla
dupa desertaciuni este om lipsit de minte (12, 11).

Sau:

Sdrguieste-te sa-ti cunosti oile tale si ia seama la turma ta (27, 23).

Cf. si: 1l faut cultiver son jardin... (Voltaire, Candide, XXX).

La gruparea a 3-a, consacratd cumpatarii, labilitatea delimitarilor,
determinatd de gradul nalt de abstractizare a conceptului central, creeaza
conditii pentru includerea unei mici subgrupe de expuneri proverbiale
structurate pe suportul perechii de termeni iubire/ura. Nicio alta grupare nu
ni s-a parut apta sd primeascd in increngaturile sale aceste enunturi. Pentru
frumusetea gandirii decantata in ele si pentru structura lor — absolut tipica
pentru enunturile proverbiale, ele merita a fi consemnate ca o subdiviziune
de sine statatoare, bine conturata tematic si formal:

Ura aduce ceartd, iar dragostea acopere toate cusururile (10, 12);

Cel ce cauta binele dobdndeste bunavointa Domnului, iar cel ce
umbla dupa rau va da peste el (11, 27);

Mai buna este o bucata de paine uscata in pace, decat o casa plina
cu carne de jertfe, dar cu vrajba (17, 1).

Iubirea, binele, pacea sunt termenii asociati la polul pozitiv al relatiei
opozitionale, iar raul, vrajba, cearta, la cel negativ. Raportul dintre situarea
in ordinea umana si cea divind este relativ echivalent, céci referinta concreta
la cea din urma este dublatda de sugestia ei in celelalte doud laice, in
principiu.

Am ardtat in alta parte ca intelepciunea — termenul esential al
proverbelor biblice — acopera deseori si notiuni precum ,frica de
Dumnezeu”, ,,credinta” etc. Totusi, ideea divinitatii este mai difuza decat
ne-am astepta in aceastd carte a Vechiului Testament. Practic, lasand la o
parte numeroase expresii frazeologice cu caracter de proverb din diverse alte
carti ale Bibliei, in corpusul nostru am putut reuni doar 57 de proverbe, a
caror tema centrald, dar nu unicd, este relatia omului cu Dumnezeu, ceea ce
inseamnd 15, 3%. Este adevdrat ca tema este asociata intr-un fel sau altul si
in diverse proverbe din celelalte opt grupe onomasiologice stabilite de noi.
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Cele mai interesante sunt exemplele in care divinitatea este
consideratd ,,izvorul” intelepciunii sau insasi Intelepciunea:

Domnul da intelepciune; din gura Lui izvoraste stiinta si prevederea.
(2, 6);

Prin intelepciune, Domnul a intemeiat pamantul, iar prin intelegere
a intarit cerurile. (3, 19).

Am avut ocazia sa precizdm ca in primele doud capitole ale Cartii
Proverbelor, precum si in alte citeva versete, presarate in celelalte 28 de
capitole, apare ideea intelepciunii dinainte de toti vecii, utilizatd de
divinitate la crearea cerurilor si a pdmantului, deci premergatoare creatiei
Sale. Este, se pare, o idee de sorginte platoniciand, introdusa in textul biblic
in epoca alexandrind, odatd cu numeroase alte interpolari si interpretdri
originale ale Septuagintei.

Omul primeste intelepciunea de la divinitate, cu conditia sa se teama
de Domnul, sa I se supuna. Este interesant ca ,,frica de Dumnezeu” apare
mult mai des decat ,,iubirea de Dumnezeu”, desi 1n secolele urmatoare cele
doud atitudini ajung sd se confunde, in exegezele biblice, in predici etc.
Deocamdatd, putem remarca faptul ca ,frica”, ,umilinta” apar si fara
referire directd la relatia om-divinitate. Am vazut in paragraful precedent ca
intruchipdri concrete ale intelepciunii, precum ,,cumpatarea” se manifesta si
sub forma fricii (de neprevazut, in general), a bunului simt, a modestiei, a
prevederii (16, 19; 27, 1 s.a.). A-ti cultiva ogorul tau si a-ti cunoaste oile tale
sunt atitudini care tin de aceeasi intelepciune practica. Prin procedeul
,»glisarii”, al asocierilor de termeni sau al nlocuirii termenilor, se realizeaza
procesul dogmatizarii, al 1Increstinarii discursului laic. Am aratat in
analiza-pilot cum se desfasoard acest proces pentru transformarea ,,raului”
general, laic, in ,pacat”, adica rdul religios. In acelasi mod, se petrec
lucrurile si cu notiunile de ,,frica”, ,,modestie”, ,,buna cuviintd” s.a. Cel
dintai termen ramane neschimbat, dar capata atributul divin, prin
determinare substantivald (in Acuzativ cu prepozitie, in cazul limbii
romane), cel de-al doilea este Inlocuit cu un termen specializat, ,,umilinta”,
»smerenie” etc., iar cel de-al treilea este Incdrcat semantic cu nuante noi,
prin plasarea in contexte potrivite:

a) Frica de Dumnezeu este inceputul intelepciunii; cei fara minte
dispretuiesc intelepciunea si stapdanirea de sine. (1, 7);
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Frica de Dumnezeu este urgisirea raului. Mdandria si obraznicia,
calea rautatii si gura cea rea le urasc eu. (8, 13);

Frica de Dumnezeu lungeste zilele omului, iar anii celor fara de lege
sunt putini. (10, 27);

Frica de Dumnezeu este un izvor de viata ca sa putem scapa de
cursele mortii. (14, 27);

Frica de Dumnezeu este invatatura si intelepciune, iar smerenia
trece inaintea maririi. (15, 33) s.a.

A se compara aceste enunturi cu cele de la Gruparea onomasiologica
5.1.1.2 (vezi grupa 2), a Cumpatarii, pur si simplu, neincarcate cu ideea
spiritualitétii divine:

Mai mult pretuieste un om smerit, dar harnic, decat unul mandru,
dar lipsit de minte (12, 9);

Fericit este omul care se teme totdeauna, iar cel ce isi invartoseaza
inima lui va cadea in nenorocire. (28,14) s.a.m.d.

b) Roadele umilintei si ale temerii de Dumnezeu sunt: bogatia,
marirea si viata. (22, 4);

c) Nu fi intelept in ochii tai; teme-te de Dumnezeu si fugi de rele.
(3, 7).

In variantele laice, asemenea enunturi erau formulate astfel:

Chibzuinta omului silitor duce numai la castig, iar cel ce se zoreste
ajunge la paguba. (21, 5).

Inteleptul se teme (!) si se fereste de rau... (14, 16).

La fel se petrec lucrurile cu numerosi alti termeni care desemneaza
notiuni etice, transferate in universul moralei crestine.

In cele din urma, intreaga existentd este pusd sunt paviza divini...
Omul poate fi oricat de Intelept, cdile sale sunt dinainte trasate, faptele sale,
bune sau rele, sunt judecate dupa criterii divine, nebunia insasi a fost 1dsata
de Dumnezeu, pentru a pedepsi pe necredinciosi.

Inima omului gandeste la calea lui, dar numai Domnul poarta pasii
lui. (16, 9);

De Domnul sunt hotarati pasii omului, cdaci cum ar putea omul sa
priceapa calea lui? (20, 24);

Faptuirea dreptatii si a judecatii este mai de pret pentru Domnul
decat jertfa sangeroasa. (21, 3);
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Nu este nici intelepciune, nici pricepere si nici sfat care sa aiba
putere inaintea Domnului. (21, 30);

Pe toate le-a facut Domnul, fiecare cu telul sau; la fel, si pe
nelegiuit - pentru ziua nenorocirii. (16, 4).

In consecintd, forma supremi de manifestare a intelepciunii este
»ascultarea”, supunerea fara cercetare fatd de dumnezeire:

Prin iubire si credinta se ispaseste pacatul si prin frica de
Dumnezeu, te feresti de rele. (16, 6);

Cel ce ia aminte la cuvant, afla fericirea lui, iar cel ce se increde in
Domnul este fericit. (16, 20);

In topitoare se lamureste argintul si in cuptor - aurul, dar cel care
incearca inimile este Domnul. (17, 3);

Turn puternic este numele Domnului, cel drept la el isi afla scaparea
si este la adapost. (18, 10).

Observam cum si In aceasta grupa formularea cea mai pregnantd a
ideii centrale isi gaseste formele cele mai puternic marcate la nivelul
expresivitatii. Sarada din Pr. 17,3, metafora din Pr. 18,13 creeaza imaginile
deosebit de sugestive ale decantdarii valorilor din viata omului si ale scutului
puternic pe care il reprezinta credinta (teama, iubire, ascultare) fatd de
Dumnezeu.

Concluzii

Abordarea corpusului de proverbe biblice din aceastd perspectiva ne
permite sa conturam un univers relativ coerent si accesibil al proverbelor, sa
delimitam, pe de o parte, referintele laice de cele religioase si, pe de alta
parte, pe cele universal-valabile, care tin de natura gandirii si vorbirii
umane, de cele specifice lumii Vechiului Testament.

Gruparea onomasiologica a proverbelor biblice se dovedeste baza
necesard de analizd, din perspectiva pragmatica, dar dezviluie prin
specificul referentilor toate limitele metodei onomasiologice — intersectarea
seriilor sinonimice si polisemia termenilor care desemneazd concepte-cheie,
ordonatoare de grupari tematice, lacunele lexicale in definirea unor categorii
si subcategorii de notiuni abstracte etc.
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1. Introduction

Face a la mondialisation et a la concurrence grandissante, la prise de
décision est devenue cruciale pour les dirigeants non seulement des
entreprises mais aussi des Institutions Supérieurs et Universitaires, y
compris I’Université Pédagogique de Kananga.

L’UPKAN, héberge plus de 3 000 étudiants réguliers a chaque année
académique et elle inscrit plus de 500 nouveaux étudiants au début de
chaque année académique dans plus de quinze Départements regroupés en
quatre facultés différentes Faculté des Lettres et Sciences Humaines, faculté
des Sciences et Techniques Appliquées, faculté des Sciences et la faculté de
Psychologie et Sciences de I’Education et de Gestion) et elle lance au
marché de I’emploi plus ou moins 250 cadres Universitaires mais, le
traitement et la manipulation de données relatives a la gestion des
inscriptions des étudiants, des services académiques et des autres taches y
relatives demeurent encore manuels et locaux. Tout se fait soit sur les
papiers, soit dans les registres.
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Ce mode de gestion rend la tache difficile non seulement aux agents
commis aux inscriptions des étudiants mais aussi aux décideurs de
I"UPKAN en ce qui concerne la maitrise des effectifs des étudiants et du
personnel administratif ou académique. A titre exemplatif, retrouver le
matricule d’un étudiant ou d’un enseignant demande aux agents commis a
ce service, de fouiller plus de 800. 000.000 des dossiers et par moment,
certaines informations se volatilisent a cause de mauvaise conservation.

Par ailleurs, les entreprises aujourd’hui qui sont soucieuses de leur
progrés sur tous les plans, cherchent a satisfaire perpétuellement leurs
clients ou leurs administrés potentiels.

Ceci oblige parfois ces entreprises a prendre des décisions adéquates
en vue de répondre aux obligations de leurs consommateurs ou de leurs
administrés, en profilant leur comportement sur leurs sites Internet.

A I’ISC/Kinshasa par exemple, la gestion d’importations des vivres
frais et des inscriptions reste facilitée par des systémes d’informations
congus et réalisés pour cette fin (NTUNKADI MOMBO A., 2006). A la
Société¢ Nationale d’Electricité, la gestion des Agents a la Direction de
I’informatique et Bureautique est assurée par une Base de Données congue
(MUKENGE Mbumba J., 199). Comme c’est le cas dans les institutions
précitées ou ’on traite automatiquement certaines taches, nous aussi, apres
avoir remarqué au moyen de notre recherche que ce n’est pas le cas a
I"UPKAN jusque-la, nous nous rendons préts a répondre non seulement en
théorie mais surtout en pratique a ces genres de gestion :

— Combien d’¢étudiants ont pris ’inscription en ligne ou en local
pour I’année académique x et combien de frais d’inscription ont-ils pay¢ ?

— Quel étudiant a obtenu son diplome d’Etat avec au moins 60% ?

— Quel enseignant est engagé en quelle année et dans quel
Département?

— Combien de professeurs ou chefs de Travaux compte ’'UPKAN et
de quels domaines de recherche ?

Voila tout un tas de questions qui trouveront les réponses en local ou
en ligne avec notre contribution.

Sans faire deux pas, nous pensons bel et bien que, une gestion
informatisée et en ligne des taches a toujours réduit non seulement le taux
d’erreurs, le cotit de transport et de communication mais aussi le travail chez
le personnel désigné a la tache.
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2. Définition

2.1. Site web

Un Site web est une collection de plusieurs pages web reliées
entre-elles par les liens hypertextes en interaction avec ou non une base de
données.

Un site web peut-étre soit statique, c’est-a-dire, créé¢ en HTML et qui
permet la visibilité d’une entité, soit Dynamique, ¢’est-a-dire créé en PHP et
qui peut prendre en charge une grande gamme de Base de données dont la
plus connue est MYSQL (Cabaré¢ et Lallias L. 2001).

Aujourd’hui, le site internet joue un grand réle d’une bibliotheque en
ligne. Voila ce qui rend la tache facile aux éleves, étudiants, enseignants et

autres chercheurs pour leurs recherches et téléchargement des cours, livres
et autres. (KABONGO Bandowe P., 2018).

2.2. Informatisation

C’est le fait d’établir une suite d’instructions exécutables par la
machine, en vue de résoudre un probleme donné. Elle peut étre aussi
appelée automatisation ou programmation (robotisation).

2.3. Génie Logiciel

Le Génie Logiciel est un domaine des sciences de 1’ingénieur dont
I’objet d’étude est la conception, la fabrication et la maintenance des
systémes informatiques complexes.

Le Génie Logiciel se définit souvent par opposition a la
« programmation », c'est-a-dire la programmation d’un individu unique,
considérée comme facile. Dans le cas du GL, il s’agit de la fabrication
collective d’un systéme complexe.

2.4. Logiciel

Un logiciel est un ensemble d’entités nécessaires au fonctionnement
d’un processus de traitement automatique de I’information.

Parmi ces entités, on trouve par exemple:

» des programmes (en format code source ou exécutables);

» des documentations d’utilisation;

» des informations de la configuration.
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2.5. Base de données

Une base de données est une entité dans laquelle il est possible de
stocker données multiples cohérentes entre-elles et avec moins de
redondances, organisée de manicre a répondre efficacement d’une grande
variable de questions (CORNUELOLS A., 2010).

11 existe plusieurs sortes de Base de données. Entre autres : Base de
données Access, Oracle, SQLSERVER, MYSQL.

Dans la majorité de cas, ces informations sont trés structurées et la
base est localisée dans un méme lieu et sur un méme support. Une base de
données est un « conteneur » stockant des données telles que des chiffres,
des dates ou des mots, pouvant étre retraitées par des moyens informatiques
pour produire une information : par exemple : des chiffres et des noms
assemblés et tiers pour former un annuaire (CARREZ C., 1990).

2.6. Le systéeme d’information

Un systéeme d’information (noté SI) représente 1’ensemble d’¢léments
participant a la gestion du stockage, du traitement, du transport a la
diffusion de [I’information au sein d’une organisation (Di GALLO
FREDERIC, 2000).

En informatique en télécommunication et plus généralement dans le
monde de D’entreprise, le terme systéme d’informations possede les
significations suivantes.

» Un ensemble organis¢ de ressources (personnel, données,
procédure, matériels, logiciels) permettant d’acquérir, de stocker les
structures et de communiquer les informations sous forme de textes, des
images ou des données codées dans des organisations.

Selon leurs finalités principales, nous distinguons le systéme
d’informations support d’opérations (traitement de transaction, controle de
processus) et le systétme d’informations support de gestion (aide a la
production de rapport aide a la décision...).

» Un systéme ou sous-systeme d’équipements d’information ou de
télécommunication a pour but 1’acquisition, le stockage, la structuration, la
gestion de controle de I’affichage de 1’échange de données sous formes
matérielles et des logiciels.

Ce systeme d’informations coordonne grace a I’informatique, les
activités de I’organisation et lui permet ainsi d’atteindre ses objectifs. Il est
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le véhicule de la communication dans 1’organisation. De plus, le SI (systeme
d’informations) représente 1’ensemble de ressources (les hommes, le
matériel, les logiciels) organisé pour (GARDARIN G., 2000) :

e Collecter les informations;

e Stocker les informations;

e Traiter les informations;

¢ Diffuser les informations.

2.7. UML, L’UML pour Unified Modeling Language est une
méthode de modélisation orientée objet, développée en réponse a 1’appel
lancé par ’'OMG (Pour Objet Managent Group) dans le but de définir la
notation standard pour la mobilisation des applications construites a 1’aide

de D’objet. Cette méthode utilise la représentation graphique appelée
Diagrammes (MORLEY C., 2006).

3. Activités de déroulement de I’application

Les activités des processus de déroulement des logiciels se
regroupent en cinq grandes catégories:

e La spécification du logiciel : ¢’est une activité qui définit non
seulement les fonctionnalités mais aussi les contraintes du logiciel.

e La conception, celle-ci s’intéresse a la modélisation de
I’application et elle est aussi chargée de réaliser le logiciel sur le plan
modele.

o [’implémentation : c’est une activit¢ chargée de réaliser le
logiciel, en conformité avec sa spécification ;

e La validation, elle conduit effectivement au respect de la
spécification par le logiciel produit ;

e [’évolution, c’est D’activité qui adapte le logiciel aux besoins
futurs des clients.

En général, un logiciel complet est le fruit de plusieurs itérations et
chaque itération contient les cinq activités ci-haut détaillées.

4. Modeéle de développement de logiciel
Il existe différents modeles de processus organisés de fagon
différente.
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Ces activités sont entre autres, le modéle en cascade, le modéle de
développement évolutif, le modele de développement incrémental et le
modeéle en V. A notre tour, nous allons utiliser le modele en V car il tient
compte de la réalit¢ du probléme, il permet d’anticiper sur les phases
ultérieures de développement de 1’application et surtout il conduit a
commencer plus tot la documentation utilisateur (HAINGUT J. Luc, 1994).

Etude de
faisabilité

|~>Spécification A A LR N N R N R S = Validation j
L Conception | .~~~ . o Tests

générale unitaires

L Conception Tests
- -

détaillée d'intégration

e 1

Fig. 1. Modéle en V.

....................... »| Maintenance

5. La modélisation en UML

5.1. Apercu

La modélisation consiste a créer une représentation simplifiée d’un
probléme (ACSIONE, 1990).

Par exemple, comment gérer les inscriptions a [’Université
Pédagogique de Kananga ? Ou encore, comment gérer I’enrélement des
¢tudiants aux différentes sessions organisées par I’Université ? Alors le
modele doit permettre de simuler le comportement du probléme.

Pour y parvenir, deux étapes sont a considérer :

a. L’analyse qui étudie le probléme et,

b. La conception qui simule le probléme pour le résoudre.

Deux questions méritent d’étre posées :

1. Pourquoi faut-il modéliser la gestion des inscriptions ?

La réponse est simple, un modele est une simplification de la réalité
et il permet de mieux comprendre le systeme a développer. Il permet en
particulier :
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e De visualiser le systéme comme il est ou comme il devrait étre,

e De valider ce modéle vis-a-vis des utilisateurs,

e De fournir un guide pour la construction ou reconstruction du
systeme,

e De spécifier les structures des données et le comportement du
systeme,

¢ De documenter le systéme et les décisions prises.

2. Qu’apporte la modélisation ?

La plus grande importance du mode¢le par rapport aux fonctionnalités
demandées est qu’il y a la possibilité d’ajouter ou de modifier le modéle
obligé. Ce modele ne change pas mais il reste trés proche du monde réel.

Dans le monde de conception, les deux grands outils les plus utilisés
de la modélisation sont la méthode révisée Merise et le langage UML. C’est
ce dernier qui est en vogue jusqu’ici et c’est lui que nous avons utilisé pour
pouvoir modéliser notre projet de création d’un site internet de gestion en
ligne des inscriptions des étudiants et d’autres tdches de ’'UPKAN. En
UML 2.5, les diagrammes sont représentés sous deux types de vue :

a. D'un point de vue statique ou structurel du domaine avec les
diagrammes de structure (Structure Diagrams).

b. D’un point de vue dynamique avec les diagrammes de
comportement (Behavior Diagrams) et les diagrammes d’interactions
(Interaction Diagrams).

Les diagrammes sont dépendants hiérarchiquement et se complétent,
de fagon a permettre la modélisation d'un projet tout au long de son cycle de
vie. Il en existe quatorze depuis UML 2.3.

» Diagrammes de structure ou diagrammes statiques

Les diagrammes de structure (structure diagrams) ou diagrammes
statiques (static diagrams) rassemblent :

1. Diagramme de classes (class diagram) : représentation des
classes intervenant dans le systéme.

2. Diagramme d'objets (object diagram) : représentation des
instances de classes (objets) utilisées dans le systeme.

3. Diagramme de composants (component diagram) : représentation
des composants du systeme d'un point de vue physique, tels qu'ils sont mis
en ceuvre (fichiers, bibliothéques, bases de données...)
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4. Diagramme de déploiement (deployment diagram) : représen-
tation des ¢léments matériels (ordinateurs, périphériques, réseaux, systemes
de stockage...) et la maniére dont les composants du systéme sont répartis
sur ces ¢léments matériels et interagissent entre eux.

5. Diagramme des paquets (package diagram) : représentation des
dépendances entre les paquets (un paquet étant un conteneur logique
permettant de regrouper et d'organiser les éléments dans le modele UML),
c'est-a-dire entre les ensembles de définitions.

6. Diagramme de structure composite (composite structure
diagram) : représentation sous forme de boite blanche des relations entre
composants d'une classe (depuis UML 2.x).

7. Diagramme de profils (profile diagram) : spécialisation et
personnalisation pour un domaine particulier d'un métamodele de référence
d'UML (depuis UML 2.2).

» Diagrammes de comportement (behavior  diagrams)
rassemblent :

1. Diagramme des cas d'utilisation (usecase diagram)
représentation des possibilités d'interaction entre le systeme et les acteurs
(intervenants extérieurs au systéme), c'est-a-dire de toutes les fonctionnalités
que doit fournir le systéme.

2. Diagramme états-transitions (state machine diagram)
représentation sous forme de machine a états finis du comportement du
systéme ou de ses composants.

3. Diagramme d'activité (activity diagram) : représentation sous
forme de flux ou d'enchainement d'activités du comportement du systeme ou
de ses composants.

» Diagrammes d’interaction ou diagrammes dynamiques

Les diagrammes  d'interaction (interaction diagrams) ou
diagrammes dynamiques (dynamic diagrams) rassemblent :

1. Diagramme de séquence (sequence diagram) : représentation de
facon séquentielle du déroulement des traitements et des interactions entre
les ¢léments du systéme et/ou de ses acteurs.

2. Diagramme de communication (communication diagram) : repré-
sentation de fagon simplifiée d'un diagramme de séquence se concentrant
sur les échanges de messages entre les objets (depuis UML 2.x).
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3. Diagramme global d'interaction (interaction overview diagram) :
représentation des enchainements possibles entre les scénarios
préalablement identifiés sous forme de diagrammes de séquences (variante
du diagramme d'activité) (depuis UML 2.x).

4. Diagramme de temps (timing diagram) : représentation des
variations d'une donnée au cours du temps (depuis UML 2.3).

En résumé :

¢ Le diagramme de cas d’utilisation décrit réellement le besoin des
utilisateurs ;

% Le diagramme de classe décrit la structure statique du systéme ;

% Le diagramme d’état transitions et diagramme d’activité
présentent le dynamisme des objets ;

% Le diagramme de séquence et diagramme de collaboration
décrivent des interactions entre les objets ;

+» Le diagramme de composants et diagramme de déploiement
conduisent a la réalisation et au déploiement du systéme.

En ce qui nous concerne, nous avons modélis¢ notre systéme
d’inscription des étudiants et services académiques avec les diagrammes :

e de cas d’utilisation ;

e de classes,

e de séquence et

e de déploiement.

6. La modélisation

6.1.1. Le diagramme de classe

Le diagramme de classe exprime la structure statique du systéme en
termes de classes et relations entre ces dernicres.

L’intérét de ce diagramme est de modéliser les entités du systéme
d’information.

Dans le monde réel, de nombreux objets sont liés entre eux. Ce
modele correspond a une association qui existe entre les objets.

Exemples :

% Les liens qui existent entre I’étudiant et son département ;
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% Le lien qui existe entre 1’étudiant et sa faculté.

Le diagramme de classe comporte six concepts :

¢ La classe, les classes sont créées en regroupant les objets ayant
les mémes propriétés, méme comportement ;

¢ Les attributs, ce sont des rubriques d’une classe.

Exemple :

% Code_étudiant (cod_et), nom_étudiants (nom_et),
code département (cod-dpt)

¢ L’identifiant, c’est un attribut unique dans chaque classe, qui
distingue une classe a une autre dans leurs associations afin de réduire la
redondance (doublons).

«»+ La relation, ¢’est une association entre les classes.

¢ L’opération, c’est une méthode ou un événement qui s’effectue a
partir de chaque classe.

s La généralisation, c¢’est une spécialisation d’une ou de plusieurs
classes.

Les objets sont identifiés dans le systéme et portent le nom d’un
objet et une instance d’une classe.

Présentation en UML d’une classe

ETUDIANT
NOM_CLASSE #ld_etudiant: string
+Attributs Etudiant +Nom_etudiant: string
Ope +Promotion: string
+Opérateurs() +Departement: string

+S'inscrire()

Fig. 2. Présentation d’une classe.

Dans la présentation de diagramme de classe, il existe quelques types
d’associations :

a. La spécialisation et la généralisation

Jusqu’a présent, chaque classe d’objets est introduite séparément des
autres classes. Une classe peut également étre définie comme un socio
ensemble d’une autre classe. Ces sous-ensembles devront toujours
constituer un ensemble d’objets similaires (MORLEY C., 26 janvier 2006).

Il s’agit alors d’une sous classe d’une autre classe. Elle constitue
ainsi une spécialisation de cette classe.
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Exemple : 1a classe UPKAN est une sous classe de la classe de ESU,
la généralisation est la relation inverse de la spécialisation. Si une classe est
une spécialisation d’une autre classe, cette dernic¢re est une généralisation de
la premicre. Elle en est sa surclasse.

Exemple : la classe UPKAN est une surclasse de la classe de ESU.
La classe des départements est une sous classe de la classe des UPKAN,
elle-méme est sous classe de la classe de ESU. La classe des facultés est une
autre sous classe de la classe des UPKAN.

Sous classe spécialisée

E.S.U

La surclasse généralisée sous classe

UPKAN / Surcla

Sous classe

La La
Faculté des SE Faculté des STA
DEPARTEMENT DEPARTEMENT

Fig. 3. Hiérarchie de classes.

b. L’héritage : C’est une propriété qui fait bénéficier a une sous
classe de la structure et du comportement de sa classe.

L’héritage provient du fait qu’une sous-classe est un sous-ensemble
de sa classe. Ses instances sont également instances de sa surclasse. En
conséquence, elles bénéficient de la structure et du comportement définis
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dans cette surclasse, en plus de la structure et du comportement introduits au
revenu de la sous-classe.

Exemple : Soit un systéme ou la classe UPKAN est une sous classe
directe de la classe ESU. UPKAN est alors décrit par la combinaison de la
structure et du comportement issus des classes UPKAN et ESU, c'est-a-dire,
avec les attributs code ministére, objectifs ministére, pays et section ainsi
que les méthodes inscrire et enseigner.

ESU

#Zcode_ministere: string
+objectifs: string
+pays: string

+enseigner()
N

UPKAN

Zmatric_upkan: string
+code_departement: string
+option: string

+auditoire: string

+inscrire()
+enseigner()

Fig. 4. Heéritage.

c. Le polymorphisme

Le polymorphisme signifie qu’une classe (trés généralement
abstraite) représente un ensemble constitué d’objets différents car, ils sont
instances des sous-classes distinctes. Lors de I’appel d’une méthode de
méme nom, cette différence se traduit par des comportements différents,
(sauf dans le cas ou la méthode est commune et héritée de la surclasse dans
les sous classes) (LARMAN C, juillet 2003).

Exemple : Soit la hiérarchie de classes illustrées a la figure suivante.
La méthode — enseigner a un comportement différent selon que I’étudiant
est instance des étudiants de I’'UPKAN ou Etudiant de 'UKA. Dans le
premier cas, le comportement sera une acceptation comme la finalité des
toutes les Universités Pédagogiques est 1’enseignement aux Humanités alors
que dans le second cas, le comportement sera un refus parce que I’'UKA
n’est pas une Université Pédagogique.
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ETUDIANT

LA

ETUDIANT_UPKAN ETUDIANT_U.KA

+enseigner() +Enseigner()

Fig. 5. Polymorphisme.

d. La composition : Un objet peut étre complexe s’il est composé
d’autres objets. L’association qui unit alors les objets est la composition.
Elle se définit au niveau de leurs classes. Les objets qui forment la
composition sont appelés composants.

Exemple : 'UPKAN est un exemple d’objet complexe. Il est
constitué de ses différents organes (Etudiant, Enseignant, Administratif,
PATO, etc.).

UPKAN

+Enseigner()

/N

ETUDIANT ENSEIGNANT SGAC PATO
+S'inscrire() +Former() +Gérer() +Exécuter()
+Etudier() +Evaluer()

Fig. 6. Compositions.

e. L’agrégation : C’est une association entre une classe de type
« ensemble » avec plusieurs classes de type « éléments ».

Exemple : Nous considérons ’auditoire comme une classe du type
ensemble avec les classes (bancs, étudiant, tableau et enseignant) du type
¢léments.
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AUDITOIRE

BANC 4\U ETUDIANT ENSEIGNAT

Fig. 7. Agrégations.

¢ Les cardinalités des associations

L’association est la relation la plus courante et la plus riche du point de vue
sémantique. Une association est une relation statique n-aire (le plus souvent : elle
est binaire) : c’est-a-dire qu’elle relie plusieurs classes entre elles.

L’association existe entre les classes et non entre les instances : elle
est introduite pour montrer une structure et non pour montrer des échanges
de données.

Une association n-aire possede n roles qui sont les points terminaux
de I’association ou terminaisons.

Chaque classe qui participe a 1’association joue un rdle. Les roles
sont définis par 2 propriétés :

» La multiplicité : eclle définit le nombre d’instances de
I’association pour une instance de la classe. La multiplicité est définie par
un nombre entier ou un intervalle de valeurs. La multiplicité est notée sur le
role (elle est notée a I’envers de la notation MERISE).

La syntaxe de spécifications des cardinalités minimales et maximales
est présentée dans le tableau ci-apres.

Spécifications | Cardinalités

0...1 Zg€ro ou une fois

1 Une et une seule fois

* De zéro a plusieurs
fois

I...* De un plusieurs fois

M..N Entre M et N fois

N N fois

Tab.1. Les cardinalités des associations.
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» La navigabilité : la navigabilité n’a rien a voir avec le sens de
lecture de I’association. Une navigabilité placée sur une terminaison cible
indique si ce rdle est accessible a partir de la source.

Par défaut les associations sont navigables dans les 2 sens. Dans
certains cas, une seule direction de navigation est utile : D’extrémité
d’association vers laquelle la navigation est possible porte alors une fleéche.

Le scénario de régles de gestion des inscriptions a UPKAN : Un
scénario est le produit fini d’une narration que 1’on peut écouter aupres des
acteurs ou utilisateurs du systéme sous examen. Une narration est un résumé
sur la régle de gestion ou 1’on peut construire un ou plusieurs scénarios d’un
systéme de gestion existant.

Le scénario suivant est a considérer pour les inscriptions a
I’UPKAN:

Apres avoir entendu ou lu le communiqué établi par le chef du
service des inscriptions relatif aux inscriptions a 'UPKAN, le candidat
intéressé appréte son dossier et se présente au bureau chargé des affaires
académiques pour solliciter I’inscription. Le candidat se présente d’abord
chez le réceptionniste, ce dernier I’oriente chez le chargé des inscriptions.
Le candidat présente son dossier aupres du chargé pour I’étude et fait le
choix du Département et de la promotion parmi tant d’autres organisés par
I’Université. Si le candidat a réalis¢é moins de 60% a 1’examen d’Etat, le
chargé I’inscrit et classe son dossier si celui-ci est au grand complet. Sinon,
bien avant de partir, le candidat est fix¢é sur la date du test d’admission et si
le pourcentage est supérieur a 60%, le candidat est exempté de frais de
concours et son dossier est vite classé et orienté vers le caissier.

Le caissier facture le candidat moyen, en lui remettant une fiche
d’inscription a compléter sur place comportant les rubriques suivantes
matricule, nom ¢étudiant, post nom, sexe, adresse, faculté¢, département,
promotion, territoire, pays, option, faculté, pourcentage et date de naissance
a remettre aprés son remplissage au chargé d’inscription pour classement. A
la fin de la journée, le caissier remet au Chef de bureau chargé des
inscriptions, tous les dossiers du jour pour le classement. De temps a autres,
le Chef de bureau chargé des inscriptions informe 1’état d’avancement des
inscriptions au Directeur des affaires Académiques (DIRSAC) qui, a son
tour en informe aussi le Secrétaire Général Académique (SGAC). A la fin
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de chaque semaine, le caissier somme les encaissements et les dépose chez
I’AB. Apres le test d’admission, le Directeur des affaires académiques
¢tablit une liste définitive, apres signature, ce dernier dépose cette liste en
plusieurs exemplaires chez le Secrétaire Général Académique pour la prise
de connaissance. Apres visa et signature, il classe un exemplaire, il envoie
un autre a I’affichage aux valves et les autres exemplaires sont destinés aux
différents Chefs de Département concernés. A la veille de la rentrée
académique, le chef de Département concerné affecte les étudiants dans
leur promotion, établi I’horaire de cours en trois exemplaires selon les
disciplines, notifie non seulement le Secrétaire Général Académique mais
I’enseignant concerné et il termine par ’affichage.

En se basant sur ce scénario qui est la réalité de la régle de gestion de
bureau du chef de division des affaires académiques, le diagramme suivant
répond tant soit peu, aux besoins des utilisateurs de ce bureau localement et
il sera amélioré en ligne afin de permettre a un grand nombre d’étudiants de
prendre I’inscription en ligne :

PROMOTION

#CODEPROM: String
+LOCALE: String
+NBRE_BANCS: Int
+NBRE_CHAISE: Int
+NBRE_PLACE: Int

ENSEIGNANT

=MATR: String
+NOM_AG: String
+POSTNOM: String
+SEXE: Char
+DATE_NAIS: Date

ETUDIANT

#MATETUD: String
+NOMETUD: String
+POSTNOM: String

+SEXE: Char

+ADRESSE: String

+LYCEE: String
+POURC: Float

+OPTIONHUM: String
+DATE_NAIS: Date

+CHEF_PROMO: String

+Consulter()
+S'inscrire()
+Payer()
+Etudier()

\ 1
1

DEPARTEMENT

FACULTE

#CODEFAC: String
+LIBELLE: String
+NBRE_DPT: Int

+NOM_DOYEN: String

+SITE_FAC: String
+LOCALE: String

+Gérer_dpt()
+Déliberer_etud()

+FONCT: String
+GRADE: String
+TITRE: String
+DOMAINE: String
+DATE_ENC: Date
+ETAT_CIV: Char
+ADRESSE: String
+TEL: Long
+PRIME: Double
+SALAIRE: Double
+ARTICLES: Int
+OUVRAGE: Int

+LIBELLE: String
1.* | +LOCALE: String

- - Gty
+CHEF_DPT: String
+NBRE_ENSEIGN: Int

#CODEDEPT: String
+NBRE_PROMO: Int

+Enseigner()
+Examiner()
+Corriger()

+Gérer_etud()
+Gérer_enseig()

Fig. 8. : Diagramme de classe.

6.1.2. Le diagramme de cas d’utilisation

Les cas d’utilisation décrivent sous la forme, d’actions et de
réactions, le comportement du systéme étudié du point de vue des
utilisateurs.
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Pour parvenir a dresser ce diagramme de cas d’utilisation, il faut
d’abord :

e Identifier les acteurs principaux (Entités extérieures qui
interagissent avec le systéme pour atteindre un but). Chaque cas d’utilisation
doit étre donné en un verbe a I’infinitif, plus le groupe nominal.

e Tracer les graphiques des interactions entre acteurs et cas
d’utilisation.

A) Les relations entre cas d’utilisation

Généralement, lorsqu’on modélise un systeme avec le diagramme de
cas d’utilisation, les associations suivantes sont possibles :

v’ La généralisation :

v Inclusion: == == =a

«Inclusion» = ======= >

v ion :
Extension : €————. «Extendy =====m==m===

Exemple : Considérons le Bureau de Division des affaires
académiques chargé des inscriptions a 'UPKAN.

SERVICES_ACADEMIQUES
Constituer dossier
% - — %

CANDIDAT T~ DIRSAC

«extend»
' ginclude»
7z

Identification

7 ARE,  cincudes..
«u)cln'cfe » NN

=1 3

ENSEIGNANT

Inscrir ants «Tm;lude '

\/
e_étudi

«inclpde»

CHARGE INSC «inclide»

=
MINESU
«include» / \
..‘ M
TG Com DComes)
ncaisser_frais
CAISSIER SGAC

Fig. 9. Le diagramme de cas d’utilisation.

«extend» «include»

Modifier inscription ,"

34



6.1.3. Le diagramme de séquence

» Définition : le diagramme de séquence est une variante du
diagramme de collaboration (MORLEY C., 26 janvier 2006) Les
diagrammes de séquence posseédent intrinséquement une dimension
temporelle mais ne représentent pas explicitement les liens entre les objets.

Ce diagramme décrit les interactions entre un groupe d’objets en
montrant, de facon séquentielle, les envois de message qui interviennent
entre les objets. Pour s’interroger entre eux, les objets s’envoient des
messages. Lors de la réception d’un message, un objet devient actif et
exécute la méthode de méme nom.

Un envoi de message est donc un appel de méthode.

» La ligne de vie d’un objet

Comme il présente la dynamique du systéme, le diagramme de
séquence fait entrer en action, les instances de classes intervenant dans la
réalisation de la sous-classe qui lui est liée. A chaque instance est associée
une ligne de vie qui montre ses actions et réaction, ainsi que les périodes
pendant lesquelles elle est activée c'est-a-dire, ou elle exécute ’'une de ses
méthodes.

Il existe différents types d’envois de message.

Message synchrone >
Message asynchrone S
Message de retour >

Les messages sont numérotés séquentiellement a partir des uns.

Si un message est envoyé alors que le traitement du précédent n’est
pas terminé, il est possible d’utiliser une numérotation composée ou 1’envoi
du message 2 intervient pendant 1I’exécution du message 1.

» Modélisation du systéme d’inscriptions de 'UPKAN avec le
diagramme de séquence
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CANDIDAT RECEPTION CHEF_SERV CAISSIER DIRSAC SGAC CHEF_DPT ENSEIGN
11:Se pr_e"sénter :
o=
0SS :
6:: Orienter Canq
R
H : 7 : Facturer_Et
d§ : Payer_Déposer fiche id
edetosoiat T L) .
H 9 : Retour dobs cand H H H H H
10 : Rapporter_Inscription L [ i
+11 : Rapporter_Inscription
! 12 - Rappotter fin _E&[j :
e IR B TSSO U e bovnnenennd i

113 : Test_Admission

14 Llster_'El :
15 Vennllq Liste :
: s : s ; ' 11 s
s : : : i Rapporter Finance ﬁj ;
' 7 Etaénllr Horaire
2 0 A 0 0 0 0 A Jj =

18 : Affexter étudiarits auditoire i19 : Nofifier Ensseigant
H : i 20 : Enseigner Examiner Délibérer ééudiants : :
D fremmennanaees AT K eenome e e e fromem e fremmenenans T

Fig. 10. Le diagramme de séquence

6.1.4. Le diagramme de déploiement

» Définition : le diagramme de déploiement décrit 1’architecture
physique du systéme. Celui-ci est composé,de nceuds. Un nceud est une
unité matérielle capable de recevoir et d’exécuter un logiciel. La plupart des
neeuds sont des ordinateurs. Les liaisons physiques entre nceuds, peuvent
également étre décrites dans le diagramme de déploiement. Elles
correspondent aux branches du réseau.

Les nceuds contiennent des logiciels sous leur forme physique. Un
fichier exécutable, une bibliothéque partagée ou un script sont des exemples
de forme physique de logiciel.

Les composants qui constituent I’architecture logicielle du systéme
sont représentés dans le diagramme de déploiement par un artefact qui est
souvent un exécutable ou une bibliothéque partagée.
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DIRSAC Imprimante

CANDIDAT 1
N Fiche inscription 1.
Doss
T TTePP— E{:::::::::
3 1 Gestion Personnel
Lister Etudiants -
Liste
Etudiants du
DPT

1
sTcpip [ 1
1.4 NCP IP
AB

Gestion Budjet
FACULTE
Liste Etudiants de la Fac
: : Gestion Financiére

Fig. 11. Modeéle du diagramme de déploiement.

7. La mise en ligne du systéme d’informations

7.1.1 Définition

Un systéme d’informations est un ensemble organisé des ressources
qui permettent a collecter, regrouper, classifier, traiter et diffuser de
I’information sur un environnement donné (Di GALLO FREDERIC, 2000).

L’apport des nouvelles technologies de I’information est a I’origine
du regain de la notion de systéme d’informations.

L’utilisation combinée des moyens informatiques, électroniques, et
de procédés de télécommunication permettent aujourd’hui, selon les besoins
et les intentions exprimées d’accompagner, d’automatiser et de matérialiser
quasiment toutes les opérations inclussent dans les activités pour procédure
d’entreprise.

« Le systeme d’informations est aussi défini comme [’échange
complet des relations structurées ou interviennent les hommes, les machines
et les procédures qui a pour but d’engendrer le flux ordonné d’informations
pertinentes provenant de différentes sources et d’estimer a servir de base a
la décision. » (GUITON 1J., 1985)

I1 est aussi un ensemble d’¢léments matériels ou immatériels
(hommes et machines et régles) en interaction transforment en processus des
¢léments (les entrées) en d’autres éléments (les sorties).
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Un systéme ou sous-systeme d’équipements informatiques ou de
télécommunication est interconnecté dans le but d’acquisition, du stockage,
de la structuration, de la gestion, du déplacement, du controle, de
I’affichage, de 1’échange (transmissions ou réception) des données sous
formes de textes, d’images, de sons, et ou faisant intervenir du matériel et le
logiciel.

7.1.2. Interfaces de base de données MYSQL (BERSINI H., 1*
Jjanvier 2011)

pPhp

¥

- < = =

bd. site.upkan [z

| departement

| enseignant
etudiant

| faculte
promotion

-2 Nouvelle table

Fig. 12. Base de données UPKAN.
Dans un premier lieu, le Site Web est connect¢ a une base de

données composée de cinqg tables ci-haut présentées. Et les attributs de la
table Etudiant sont les suivants :

Fig.13. Structure de la table ETUDIANT en ligne des étudiants de
I’UPKAN.
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